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GABINETE DO PREFEITO

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 384/2026-GAPRE de 13 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigées conferidas pelo art. 62, incisos VI e
IX, e pelo art. 77, inciso Il alinea “a", da Lei Organica do Municipio, bem como em
conformidade com o art. 134, inciso Il, da Lei Federal n° 8.069/1990 (Estatuto da
Crianga e do Adolescente), com redagdo dada pela Lei Federal n° 12.696/2012,
que assegura ao Conselheiro Tutelar o direito ao gozo de férias anuais

remuneradas,

RESOLVE:

Art. 1°. Nomear WALDECI ALVES DE SOUZA, suplente do Conselho
Tutelar do icipio de M: 1ape, para substituir os(as) Ci i )
Tutelares abaixo relacior ), durante os respecti i de férias:

« Antonia Batista da Silva ~ 10/07/2026 a 08/08/2026 (30 dias)

* Luan Carlos Nascimento de Oliveira — 09/08/2026 a 07/09/2026 (30 dias)
* Thays Rosas Ferreira — 08/09/2026 a 07/10/2026 (30 dias)

« Edson Santos da Luz Junior — 08/10/2026 a 06/11/2026 (30 dias)

* Gésio Gomes Ferreira — 07/11/2026 a 06/12/2026 (30 dias)

Paragrafo unico. A substituigdo de que trata o caput observara o disposto
no art. 31, inciso |1, da Lei Municipal n® 919/2015, combinado com o art. 134, inciso
Il, da Lei Federal n° 8.069/1990 (ECA).

Art. 2°. Fica revogada, em razao de erro material nas datas dos periodos
de férias, a Portaria n°® 381/2026-GAPRE, de 10 de julho de 2026, que passa a
né&o produzir mais efeitos, pi a partir da icagdo desta, os periodos
de substitui¢do fixados no art. 1° desta Portaria.

Art. 3°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo.

do Prefeito Municipal de - PB, 13 de julho de 2026.
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( JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 385/2026-GAPRE de 13 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigées que lhe sao conferidas pelo artigo 62,
inciso VI e artigo 77, inciso |l, alinea a, da Lei Organica do Municipio,

RESOLVE:
Art. 1°. Exonerar MARIA CAROLINA SOUSA ARAUJO do cargo em
comissdo de SECRETARIA ADJUNTA DA CULTURA, simbolo SMA,

pertencente ao Quadro de Pessoal Comissionado deste Orgao Publico Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagdo, com
efeitos retroativos a 01 de julho de 2026.

binete do Prefeito Municipal de M: - PB, 13 de julho de 2026.
by / - — N (X 7/ L0
( JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO

Prefeito Constitucional

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 386/2026-GAPRE de 13 de julho de 2026.
O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,

Estado da Paraiba, no uso das atribuigdes que lhe sao conferidas pelo artigo 62,
incisos VI e IX, e artigo 77, inciso Il, da Lei Organica do Municipio, e de

com a Lei Cs n° 09/2021, de 26 de margo de 2021, que
instituiu a nova Estrutura Admini: iva do icipi
RESOLVE:

Art. 1°. Nomear MARIA LIVRAMENTO DE OLIVEIRA para ocupar o cargo
de provimento em comissdo de COORDENADOR PEDAGOGICO DO EJA,
simbolo DAI-100, com lotagéo na ia de 30 deste ipi

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 13 de julho de 2026.

FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional
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ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 387/2026-GAPRE de 13 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigdes que lhe sédo conferidas pelo artigo 62,
inciso VI e artigo 77, inciso Il alinea a, da Lei Organica do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1° Exonerar LUIZ CARLOS DOS SANTOS COSTA do cargo em
comissdo de SECRETARIO ADJUNTO DA INDUSTRIA, COMERCIO E
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO, simbolo SMA, pertencente ao Quadro de
Pessoal Comissionado deste Orgéo Publico Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo, com
efeitos retroativos a 01 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 13 de julho de 2026.
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( JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 388/2026-GAPRE de 13 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigées que lhe sao conferidas pelo artigo 62,
inciso VI e artigo 77, inciso Il, alinea a, da Lei Organica do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1°, Exonerar MARIA NAZARE SILVA DE MOURA do cargo em
comissdo de SECRETARIA ADJUNTA DE RECURSOS HIDRICOS, simbolo
SMA, pertencente ao Quadro de Pessoal Comissionado deste Orgdo Publico
Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publica¢do, com
efeitos retroativos a 01 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 13 de julho de 2026.
/ ~ Y s
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( JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional
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ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 389/2026-GAPRE de 14 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigoes que lhe sao conferidas pelo artigo 62,
incisos VI e IX, e artigo 77, inciso Il, da Lei Organica do Municipio, e de

i com a Lei Cs n° 09/2021, de 26 de margo de 2021, que
instituiu a nova Estrutura Administrativa do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1°. Nomear MARIA CAROLINA SOUSA ARAUJO para ocupar o cargo
de provimento em comissdo de SECRETARIA DOS DIREITOS DAS
MULHERES, simbolo SM, pertencente ao Quadro de Pessoal Comissionado
deste Orgao Pablico Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagdo, com
efeitos retroativos a 02 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 14 de julho de 2026.
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JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 390/2026-GAPRE de 14 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigGes que Ihe sao conferidas pelo artigo 62,
incisos VI e IX, e artigo 77, inciso Il, da Lei Organica do Municipio, e de

com a Lei Cs n° 09/2021, de 26 de margo de 2021, que
instituiu a nova Estrutura Administrativa do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1°. Nomear LUIZ CARLOS DOS SANTOS COSTA para ocupar o
cargo de provimento em comissdo de SECRETARIO ADJUNTO DE RECURSOS
HIDRICOS, simbolo SMA, pertencente ao Quadro de Pessoal Comissionado
deste Orgao Pablico Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao, com
efeitos retroativos a 02 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 14 de julho de 2026.
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; Prefeito Constitucional

L
:/J:{‘ /[ 1

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 391/2026-GAPRE de 14 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigoes que lhe sao conferidas pelo artigo 62,
incisos VI e IX, e artigo 77, inciso Il, da Lei Organica do Municipio, e de
conformidade com a Lei Complementar n°. 09/2021, de 26 de margo de 2021, que
instituiu a nova Estrutura Administrativa do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1°. Nomear MARIA NAZARE SILVA DE MOURA para ocupar o cargo
de provimento em comissdo de SECRETARIA ADJUNTA DA CULTURA, simbolo
SMA, pertencente ao Quadro de Pessoal Comissionado deste Orgdo Publico
Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao, com
efeitos retroativos a 02 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 14 de julho de 2026.
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JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional

ESTADO DA PARAIBA

PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

PORTARIA N° 392/2026-GAPRE de 14 de julho de 2026.

O PREFEITO CONSTITUCIONAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE,
Estado da Paraiba, no uso das atribuigées que Ihe sao conferidas pelo artigo 62,
incisos VI e IX, e artigo 77, inciso Il, da Lei Organica do Municipio, e de
conformidade com a Lei Complementar n°. 09/2021, de 26 de margo de 2021, que
instituiu a nova Estrutura Administrativa do Municipio,

RESOLVE:

Art. 1°. Nomear WHALAMYS LOURENGCO DE ARAUJO para ocupar o
cargo de provimento em comissdo de SECRETARIO ADJUNTO DA INDUSTRIA,
COMERCIO E DESENVOLVIMENTO ECONOMICO, simbolo SMA, pertencente
ao Quadro de Pessoal Comissionado deste Orgao Publico Municipal.

Art. 2°. A presente Portaria entra em vigor na data de sua publicagao, com
efeitos retroativos a 02 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito Municipal de Mamanguape - PB, 14 de julho de 2026.
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JOAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO
Prefeito Constitucional
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SECRETARIA DE EDUCACAO

Secretaria Municipal de Educagéo Muni r il T i CONSIDERANDO, a Lei n° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional
Assunto: Alteragio dos RCM de B sobre 008 Bésica | de Educagdo Digital (PNED), e que alterou o art. 26 da LDB ao incluir 0 § 11,
Resolugao CME: _____|Aprovado em: 13/07/2026 tornando obrigatéria a insergéo de Computagéo, Programago e Robética como

componentes curriculares no Ensino Fundamental e Médio;

RESOLUGAO CME N°. 032/2026

CONSIDERANDO o Decreto n® 11.713/2023, que institui a Estratégia

Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), com o objetivo de conectar todas as
com Juss escolas plblicas de Educagéo Basica a internet de qualidade até 2026;

no [of deste

de sobre | CONSIDERANDO a Resolugéo CNE/CEB n° 02, de 21 de margo de 2025,

Computagdo na Educacdo Basica, como ‘ que institui as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos

Complemento 4 BNCC e dé outras ‘ digitais em espagos escolares e a integragdo curricular da educagdo digital e

providéncias, bem como atendimento & | midiatica, promovendo a inclus&o digital e o uso pedagdgico das tecnologias

condicionante do VAAR da Lei Federal n°. digitais nos processos educativos;
14.113/20. |
CONSIDERANDO a urgéncia em promover a equidade no acesso a
cdo digital, i ainclusdo, a digital e a integral
O Conselho i de do ipio de B. no ‘ de criangas e estudantes no &mbito do Sistema Municipal de Ensino de
Mam. pe/PB;
uso de suas atribuicdes que Ihe sdo conferidas pelo artigo 11 da Lei Federal n® ‘ s
9.394 de 20 de dezembro de 1996 e pela Lei Municipal n® 347/97 de 26 de margo |
de 1997 (criagdo do Conselho de &0), 6rgdo do | RESOLVE
Sistema Municipal de Ensino, com fungbes e competéncias normativas,
|
e i , nos limites da Lei Federal n® 9.394/96 ‘
e no ambito do referido Sistema, e através de estudo conjunto com todos os Art. 1°. A presente Resolugdo define normas sobre Computagéo na Educagéo
Basica, em complemento &8 BNCC, com insergéo no referencial icul
emite sob n° 032/2026 que estabelece : da seguinte o e reeranclal; cricular de
alteragdo com incluséio normativa no Referencial Curricular deste Municipio de
ke I Processos e acC na
MAMANGUAPE/PB sobre Computagdo na Educagdo Basica, como Basica devem ser ; aBNCC, a 30, as
Complemento @ BNCC e da outras providé ., bem como a normas educacionais e o aqui disposto, sobretudo a necessidade de
condicionante do VAAR da Lei Federal n°. 14.113/2020. inserglio das s Lt e matrizes
curriculares.
Resolve e i ) i It O curriculo terd insergdo das tabelas de competéncias e
habilidades do anexo | desta resolugéo.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 9.131/1995, que define a |
; do CNE Ed N | | m de devera de
organizag&o, o papel e as agdes para Educagéo Nacional profissionais de educagdo

Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n° 332 - Bairro Beatriz Menezes

Mamanguape - PB - CEP: 58.250-000 | Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n® 332 - Bairro Beatriz Menezes

Mamanguape - PB - CEP: 55280000

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 9.394/1996 ~ LDBEN, §1°. A de jonais de deve ser
que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional pelo menos uma vez por ano a partir de 2026
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 13.005/2014, que dispde g:’ A e na st:: ' : d': e
sobre o PNE - Plano Nacional de Educag&o. ve ser condicdo para progres: funcional e também para
de verba fe aregéncia de class

e ao aperfeicoamento profissional
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n° 14.113/2020, que sl P

regulamenta o Fundo de e Di da Basicae Art. 2°. Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da LDBEN [Lei Federal
de dos P ionais da (Fundeb), de que trata o art. 212- n°.] 9.394/1996 e no artigo 14 da Lei do FUNDEB [Lei Federal n°.] 14.113/2020,
A da Constituigio Federal. cabe ao Munici os e g 5 de
da C o na Basica, em com
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 8.069/1990 - Estatuto da esta Resolugdo, podendo fazer atos complementares para implantag&o.

Crianca g do Adufesceme (E.C.A.) no seu Art. 1°, quando a Lei dispde sobre a Art. 3. Fica de i ; de
protegdo integral a crianga e ao adolescente. MAMANGUAPE/PB para implementagio da Computagdo nas etapas e
da Basica, como ano inicial 0 ano de 2026.

CONSIDERANDO o disposto na Resolugdo CNE/CEB n°. 02/2022, que
define as normas sobre C na Basica - C a l. Educag3o Infantil até o 1° ano do ensino fundamental no ano de
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). 202

I. Do 2° ano ao 5° ano do Ensino Fundamental no ano de 2026.

CONSIDERANDO o disposto no Decreto n°. 10.656/2021, que dis|
2 p s Ill. Do 6° ano ao 9° ano do Ensino Fundamental no ano de 2027

sobre o Fundo de e D da Basica e de
dos F da F gl anico. A il a de recursos na forma dos artigos
165 e seguintes da Constituicio Federal de 1988, Lei Federal n°. 4.320/1964 e
CONSIDERANDO o disposto na Resolugdo MEC n°. 003/2024, que Lei Complementar 101, de 4 de maio de 2000, conforme disponibilidade
dispde sobre as de afericdo das de melhoria de ira, ou éncia técnica e ira do Estado da Paraiba e da Unido
gestdo previstas no art. 14, § 1°, incisos |, IV e V, da Lei n° 14.113, de 25 de ‘ [Governo Federal, para esta finalidade, com vistas & disponibilizagdo de
dezembro de 2020, para aferigio em 2024 e vigéncia, para fins de distribuico laboratérios, desenvolvimento de seus sistemas de ensino e ao atendimento
dos recursos da complementago do Valor Anual por Aluno (VAAR), no exercicio ‘ destes i v é e na forma

de 2025. ‘ complementar 8 BNCC.

CONSIDERANDO o disposto no Parecer CNE/CEB n° 1/2021, que tratou Art. 4°. O Municipio de Mamanguape/PB define a politica de implantagdo de
do alinhamento das Diretrizes Operacionais para a Educagdo de Jovens e | Computagdo na EducagBio Basica como complementagdo da BNCC e do
Adultos (EJA) apresentadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Curriculo deste Municipio da seguinte forma:
outras legislagdes relativas & modalidade. \ Formac8io para 6 dou: sibires s
ensino de Computagéo na Educagdo Basica.

CONSIDERANDO o disposto no § 3° do art. 3° da Resolugdo MEC/SEB
n° 3, de 1° de julho de 2024, que reforga o compromisso das redes de ensino . Apoio ao desenvolvimento e a aplicagdo do curriculo para
com a implementac&o das competéncias digitais previstas na BNCC; cumprimento na pratica e nas salas de aula das competéncias e
habilidades anexas.

Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n* 332 - Batrro Beatriz Menezes Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n® 332 - Bairro Beatriz Menezes
Mamanguape — PB ~ CEP: 58.280-000 Mamanguape ~ PB - CEP: 58.280-000
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1} Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com
as competéncias e habilidades anexas.

IV.  Disponibilizagio de laboratério de computagdo para as escolas
disponibilizarem aulas praticas para aperfeicoamento do aprendizado.

Art. 5% A de
por meio de Portaria, o seguinte:

de Mamanguape/PB definira

I Politica de avaliagéo para o Ensino de Computagdo na Educagéo
Basica

1. as unidades para a e
do Ensino de Ci na Basica

Art. 6°. A implantag3o tera preferéncia e prioridade nas escolas que tém oferta
de Educagdo em Tempo Integral nas escolas da Rede Publica Municipal de
Mamanguape/PB e ocorrerda em turno Gnico, compreendendo atividades
pedagogicas.

Art. 7°. As escolas em tempo integral terdo em suas matrizes curriculares a
da Ci a BNCC - Base Nacional Comum
Curricular, preferencialmente com a inclus&o na Parte Diversificada

Paragrafo Gnico. As Escolas que ainda permanegam como Tempo Parcial
deverdo incluir obrigatoriamente na matriz curricular as competéncias e
da BNCC C a com as

Art. 8°. Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as
disposi¢des em contrario.

Aprovada, por unanimidade, na Sessdo do Conselho Municipal de
Educagédo de Mamanguape/PB.

Mamanguape/PB, 13 de julho de 2026.

eha Qe hivina, < Siloa
Célia de Lima e Silva
F do Conselho de

DEMAIS MEMBROS DO CME:

mwa%%:.%fa%%wm

Membro

Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n° 332 - Bairro Beatriz Menezes
Mamanguape - PB - CEP: 55.250-000

e >
g sfPSe
D e IS =TT
G pns B €
— Givonaldo de Melo Silva
Membro

Moo, 6 umiee Som
Maria Eunice dos Santos da Silva

173} doy ailvoe

Membro
prenane olude fnd (2. & 5 vver
*~" Luciana Roberta Fischer Silva de Lima
. Membro
) -

n aile i =y
« )}Yﬂggﬁ#&x:d(es va -

Membro,
%,7 Goeer Liemaeies

“Gésio Gomes Ferreira
Membro
Sooaan Aom Koo Guadhn Andonds
Maria da Gléria Guedes Andrade
Membro

da Camara
Membro

Rua Senador Cunha de Vasconcelos, n° 332 - Bairro Beatriz Menezes
Mamanguape - PB — CEP: 58.230-000
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1. REFERENCIAIS CURRICUL \RF\ PARA IMPLEMENTACAO DA EDUCACAO DIGITAL E
MIDIATICA EM MAMAN PE/P

A implementagdo do curriculo de Educaglio Digital e Mididtica no municipio de Mamanguape/PB esti
norteada por marcos legais ¢ conceituais nacionais, adaptados 4 realidade e ds necessidades locais. Os
principais referenciais observados sdo:

cional

1.1. Marco Legal e Norm

0 curriculo municipal estd em consondncia com as diretrizes e leis federais que regem a teméti

o Base Nacional Comum Curricular (BNCC):
> Competéncia Geral 5 ~ Cultura Digital: Abordar o uso, a compreensdo ¢ a reflexio

de Pensamento
Computacional, Mundo Digital ¢ Cultura Digital como habilidades essenciais a serem
desenvolvidas em cada etapa da Educaglio Bésica (Resolugio CNE/CEB n® 1/2022).
*  Diretrizes Operacionais Nacionais (Resolugio CNE/CEB n* 2/2025):
Estabelece orientages sobre a integragdo curricular da Educagdo Digital ¢ Mididtica. permitindo que
seja tratada de forma | ou como P conforme a escolha da
rede municipal.

1.2. Eixos Curriculares ¢ Competéncias
0 curriculo de PB foca no i de éncias para a Cidadania Digital Critica
¢ Consciente, abrangendo os seguintes pilares:

Eixo Curricular Foco e Chave o

| Uso ético, seguro e responsével das tecnologias. Abordar temas com
cidadania digital. cyberbullying, bem-estar online. protegio de dados
pessoais e privacidade.

Cultura Digital

| Capacidade de acessar, analisar, avaliar ¢ criar conteddo em diver
Letramento Mididtico | midias (textos, videos, imagens, redes sociais). Foco na ul(.(cuau de
| desinformagdo (fake news) e no
stcn\ol\lmullu de habi
| dunmpmxgan de problemas ¢ resoluglo de problemas ,w meio de

Pensamento
Computacional

! (pode incluir introd ap ¢ robética).
. Conhy sobre o fi dc ! (ex:
Tecnologias ¢ : # : Gy 5 2
| TA, algoritmos) e seu uso para criagdo, colaboraglio ¢ transformagdo
Inovacio s
social N
1.3. Dii de para B
A Secretaria Municipal de Educagdo (SME) 1 como diretrizes ionai: ifi o modelo

de Integragio Transversal: Integrado em todas as disciplinas, com habi nos
diferentes componentes.

4.EDUCACAO I\FA\TIL.

Na Educagdo Infuntil, o principal desafio encontra-se no ensino dos conteddos sem uso de telas ou com uma
introdugiio a telas e dispositivos digitais mediados por adultos. Por isso. a PNED ndo prevé, para a Educagio
Infantil, uma obrigatoriedade desses conteiidos. Existe, porém, a necessidade de maior aprofundamento de
como estes elementos podem se integrar nos campos de experiéncias, as premissas da BNCC Computaglo,
visto que os contetidos da BNCC computagdo estdo previstos nesta etapa. As Diretrizes Operacionais do CNE

definem as seguintes orientagdes para esta etapa de ensino: na Educaglo Infantil devem ser assegurados os
direitos de aprendizagem ¢ desenvolvimento, para que as criangas tenham condigdes de aprender e se
desenvolver, atentando as diferentes fases do seu desenvolvimento. introduzindo a educaglo digital e mididtica
com alguns elementos de brincadeiras ¢ jogos que podem ajudar na construglo de conceitos iniciais. O foco
da Educagdo Digital e Mididtica na Educagdo Infantil ¢ de estimular e servir de apoio a0 desenvolvimento da
erianga, devendo as habilidades estarem integradas aos campos de experiéncias.

DAEL

BNCC COMPUTACAO/EL + OBJETIVOS DE APRENDIZAGE!
Cl 1 PES E

e depois). |
(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizaglo de uma tarefa de
forma clara e ordenada: demonstrando imagem positiva de si ¢

confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
(EI03CO03) Experienciar a execucdo de algoritmos brincando com
| objetos (des)plugados; ao utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulaglo (argila e massa de modelar).
| explorando cores, texturas, superficies, planos, formas ¢ volumes ao

criar objetos tridimensionais.

| ENSAMENTO « (EI03CO04) Criar ¢ i para resolver problema
COMPUTACIONAL a0 manipular textos e pa; de situagdes de e para ampliar
seu contato com diferentes géneros textuais (tirinhas, carddpios, etc.).

L3

*

< (EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um
mesmo problema.
| 4 (EI03CO06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou
falso); a0 responder perguntas sobre fatos da historia narrada,
| identificando cendrios, personages gp!lncxpms
< (EI03C007) h dis it Onicos (e ndo- eletroni

identificando quando csao ligados ou desligados (abertos ou
fechados): bem como explorar e descrever semelhancas e diferengas
| MUNDO DIGITAL entre s caracteristicas ¢ propriedades dos objetos.
& (EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes
formas de interagdo; desenvolvendo progressivamente as habilidades
manuais.

! —

@ (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente |
CULTURA | speitosa; resolvendo conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a
DIGITAL de um adulto.

BNCC COMPUTACAO/EL + OBJETIVOS DF APRENDIZAGEM DA EI - CRL

< (EI03CO01) Reconhecer pa
sons, movimentos, desenhos:
entre em uma sequéncia.

% (EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa de
forma clara ¢ ordenada: agindo de mancira independente, com
confiana em suas do suas ¢
limitagdes.

% (EI03CO03) Experienciar a execugdo de algoritmos brincando
com objetos (des)plugados; expressando-se livremente por meio de

5
indo o antes, o depois e 0

PENSAMENTO desenho. pintura, colagem, dobradura e escultura. criando
COMPUTACIONAL bidi is e tridi ionai
4 (EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver
problemas; pldnq'lmlu coletivamente roteiros de videos ¢ de
i contextos, os aestrutura da
historia.

< (EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um

mesmo problema.
| % (EI03CO06) Cs i doi: il erdadeiro ou

falso); relatando experiéncias ¢ fatos acontecidos. historias

| ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc. _
4 (EI03CO0T) R letroni (e

clclrdmoos) |dcnl|ﬂc:mdo quando estdo ligados ou desligados

| relagdes de entre
‘ objetos, observando suas propriedades.

MUNDO DIGITAL

< (FIOJCOOR) Compreender o conceito de  interfaces para
com ob)clm (des)pl

< (EI03CO09) s as
diferentes formas de interaglo; coordenando suas habilidades
manuais no atendimento adequado a seus interesses ¢ necessidades

de maneira _segura,
para lidar com conflitos

nas interagdes com criangas e adultos,
& (EI03COIT) Adotar hdbitos sauddveis de uso de artefatos
| ionais, seguindo dagdes de orgdos de saide

5. ENSINO FUNDAMENTAL

Ji no Ensino Fundamental. a etapa mais longa da formasdo bsica, ¢ preciso conservar  diferenca entre os anos iniciais
¢ anos finais. Os anos iniciais, cujo objetivo ¢ a da ¢ dos ensinos demanda ndo
apenas o cuidado com os d digitais, mas ig uma mobilizaglo dos saberes digitais em
prol dasta afubettoacho fnicial, Nos amos fiais, os adolescamtes em formiglo sho ravessados por urk sécie de
transformagdes que também exigem da escola atengdo especial

5.1. ANOS INICIAIS

As Diretrizes Operacionais do CNE definem as seguintes orientagdes para esta etapa de ensino: na etapa dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental a Educagdo Digital e Midiitica deverd ser inserida com alguns elementos de brincadeiras
¢ jogos para ajudar na compreensio da lingua ¢ das linguagens, na identificaio de padrdes, servir para consolidar
conhecimentos matemiticos e 16gicos ¢ estimular a leitura ¢ a andlise de informagdes e reconhecimento de fontes.

respeitando o foco na alfabetizagdo

1" ANO
IMPLEMENTACAO BNCC COMPUTACAO
1° ANO - LINGUA PORTUGUESA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF01C003) Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou digitais. relacionando ¢
do 0 efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grifico-visuais em textos
multissemioticos.
TUNDO DIGITAL
EF01C004) Reconhecer o que ¢ a informagdo. que ela pode ser armazenada, transmitida como
fmensagem por diversos meios, buscando, selecionar ¢ ler, com a mediago do professor (leitura
ilhada), textos que circulam em meios impressos ou digitais.

CULTURA DIGITAL

EF01C0O07) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologi ionai ind
f propria seguranga. Ler palavras novas com precisio na decodificagdo. no caso de palavras de uso
frequente, ler globalmente, por memorizago.

1° ANO - ARTE
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF01CO001) Organizar objetos fisicos ou digitai i diferentes icas para esta
i lorando e hecendo elementos litutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,

or.

1° ANO ~ GEOGRAFIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais considerand Ih e dife entre
jogos ¢ brincadeiras de diferentes épocas e lugares.
MUNDO DIGITAL
EF01C0O05) Representar informa
jocal de vivéncia, con
frente, atrds, esquerda, direita).

G0 elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do
iais (perto, longe, em frente, atrds) e ories

'ULTURA DIGITAL
EF01C006) Reconhecer e explorar artefatos computacionais; Discutir ¢ elaborar, coletivamente,
fregras de convivio em diferentes espagos (sala de aula, escola etc.).

MUNDO DIGITAL

EF01C005) Representar informaglio usando diferentes além disso,

diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
imodelagem. instalagio. video, fotografia etc.)
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[CULTURA DIGITAL |
(EF01CO06) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender necessidades
[pessoais e dialogar sobre a sua criaglio ¢ as dos colegas, para alcangar sentidos que se complementam.|
1° ANO - CIENCIAS
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

[PENSAME; ) COMPUTACIONAL
EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais diferentes caracter
lidentificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios (manha, tarde, noite) ¢ a sucessic
e dias, semanas. meses ¢ anos.

MUNDO DIGITAL

EF01CO04) R h o que éainfi que ¢la pode ser itida como
Imensagem por diversos meios ¢ deserita em virias linguagens, discutindo sua origem, os modos
fcomo sdo descartados ¢ como podem ser usados de forma mais consciente.

ICULTURA DIGITAL
EF01CO067)Conhecer as possibiidades de uso seguro dastecnologias  computacionaisy
ca da valorizagdo, do acolhi e do respeito ds

iferenas.
1" ANO - EDUCACAO FISICA
HABILIDADE BNCC COMPUTAGAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF01C002) Identificar ¢ seguir de passos; fruir e recriar dife

brincadeiras yu&us da cultura popular mesrntes no comexm comummnu ¢ regional, reconhecendof
3 individuais de

|
MUNDO DIGITAL ‘J
(EF01C006) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender necessidades
{pessoais ou coletivas, além de colaborar na proposigdo e na produglo de alternativas para a pritica,
Lm outros momentos e espagos, de brincadeiras e jogos ¢ demais préticas corporais.

"ULTURA DIGITAL
EF01C007) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais; Planejar &
jutilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras ¢ jogos populares.

1" ANO - HISTORIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

MENTO COMPUTACIONAL
EF01C003) Reorganizar ¢ criar sequéncias de passos em meios fisicos ou digitais, identificando as

entre os variados ambientes em que vive escolar e da
MUNDO DIGITAL
EF01C0O04) Reconl r 0 que ¢ a informaglio, que ela pode ser Jmm/mmd.x bem como identificar

mento por meio do registro das I oudel dog
nilia e/ou de sua comunidade.
1° ANO - ENSINO RELIGIOSO
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF01C001) Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes c: . pelas quai
s pu\m: manifestam sentimentos, ideias, memorias, gostos ¢ crengas em dllcnnlcs espagos o

laspectos do seu cre
membros de sua fa

IMUNDO DIGITAL
EF01C005) Representar informagdo usando diferentes codificagdes, bem como, reconhecer ¢
frespeitar a isticas fisicas ¢ subjetivas de cada um

LTURA DIGITAL

EF01C007) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais paraj
fprotegdo dos dados pessoais ¢ para garantir & propria seguranga, costumes, tradigdes ¢ 0s saberes da
cada um.

CULTURA DIGITAL

EF01CO06) Reconhecer ¢ explorar artefatos computacionais, reconhecer o significado das
komemoragdes e festas escolares, das datas festivas das o ambito familia
u da comunidade.

1° ANO - MATEMATICA

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF01C001) Reconhecer que méquinas ¢ programas sdo sistemas que funcionam a partir de regras
k instrugdes, Utilizar niameros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situagdes cotidianas ¢ reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem.
mas sim c6digo de identificaglo.
MUNDO DIGITAL
EF01C002) Identifi d ias de i simples em atividades desplugadas ¢
plugadas. Utilizando diferentes L>|még|ns‘ para a resoluglio de problemas Contar de um em um, de¢j
Kois em dois, de cinco em cinco, de dez em dez etc.
ICULTURA DIGITAL
EF01C003) D o i para identificar padrdes ¢ expressd-los emy
Situagbes cotidianas. Estimar e comparar quantidades de objetos de duas colegdes (até 20) poi
kestimativa e por correspondéncia (um a um, dois a dois) para verificar se tém a mesma quantidade oy
ise uma tem mais/menos do que a outra.

1° ANO - INGLES
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

FF(II(OOI ) ()rggam/ar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes caracteristic:
(padrdes) ¢ dife

s para esty

IMUNDO DIGITAL
EF01C005) R, informagdo usando diferentes codificagdes.

:'("l LTURA DIGITAL

(EF01C007) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais paraj

protegiio dos dados pessoais e para garantir a propria seguranca

2° ANO

IMPLEMENTACAO BNCC COMPUTACAO
2°ANO - LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

Pl AMENTO COMPUTACIONAL
EF02C002) Criar ¢ simular em li oral, escrita ou pictografica,
flém de solicitar informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

MUNDO DIGITAL
EF02C004) Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que fornecem as instrugdes
(softwarc) para o hardware, com ilustragdes ¢ outros recursos grificos.
"ULTURA DIGITAL

EF02C006) Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de dispositivos computacionais
'\pol.md\) se em seus. mnhuc)mcmm pm ios sobre as condigdes de produgiio e recepgiio desse texto,
einfe realizadas antes ¢ durante a leitura de textos, checando a

ladequagdio das thulL\u realizadas.

2°ANO - ARTE

HABILIDADE BNCC COMPUTACA
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF02C001) Criar parar modelos

de objetos, identificando padrdes ¢ atributos
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago.|

movimento etc.).

MUNDO DIGITAL
EF02C003) Identificar que maqmms dnfemues executam conjuntos proprios de instrugdes e que
podem ser usadas para definir do diferentes e recursos digitais.
"ULTURA DIGITAL
EF02C002) R h as ¢ sti e usos das 2! no cotidi:
b do ¢ i o onio cultural, de culturas dm.rs.h em especial a brasileira,

e
incluindo- se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas.

2" ANO -~ GEOGRAFIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF02C002) Criar ¢ simular algoritmos [...] id i mudangas ém paisagens do:
lugares de vivéncia, os el ituintes de um mesmo lugar em diferentes
empos.

MUNDO DIGITAL

EF02C004) Diferenciar componentes fisicos, Aplicar noges de lateralidade ¢ orientagdo espacial
ipara se localizar na escola ¢ em outros espagos conhecidos, utilizando termos como direita, esquerda,
em frente,

atris. [...]

CULTURA DIGITAL

EF02C003) F as icas e usos das jonais no cotidiano
keomparando os costumes  as tradigdes de diferentes pnpulamn inseridas no bairro ou comunidade

m que vive
2°ANO - CIENCIAS
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

17 DE JULHO DE 2026

[PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Elnoz(oon Criar ¢ comparar modelos (rep de objetos, padrdes ¢
tributos essenciais, que fazem parte de seu cotidiano e relaciond-las aoambiente emque eles vivem,)

MUNDO DIGITAL
EF02C003) Identificar que mdquinas diferentes executam conjuntos proprios de instrugdes e que
lpodem ser usadas para definir algoritmos, descrevendo as posigdes do Sol em diversos hordrios de

dia e associd-las ao tamanho da sombra projetada.
CULTURA DIGITAL
EF02C005) K h ¢ ds logi i idiano dentro

ke fora da escola, valorizando atitudes individuais e coletivas de cuidado com a dgua.
2° ANO -~ EDUCACAO FISICA

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF02C002) Criar ¢ simular algoritmos [..] idos como sequéncias com diferentes priticas
korporais de lazer, como jogos de tabuleiro, [..

MUNDO DIGITAL

EF02C004) Difc i fisicos, e fruir diferentes dangas do contexto
kcomunitdrio e regional (rodas cantadas, brincad: ritmicas p as), e recrid-las,
fas dife indivi eded ho corporal.

“ULTURA DIGITAL
EF02C006) Reconhecer os cuidados com a seguranca no uso de dispositivos computacionais,
kexplicando, por meio dc mulupla; Imguagcm (corporal, oral, escrita. as brincadeiras e 0s jogos
pupular\s ia desses jogos e brincadeiras para suas culturas
de origem.

2°ANO - HISTORIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

ENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF02C002) Criar e simular algoritmos |...] construidos como. identificar e diferenciar os virios
ipos de registros de memoria (escritos, imagéticos, etc,) e discutir a fungo e o uso social que eles
keumprem.
MUNDO DIGITAL
F02C004) Diferenciar componentes fisicos, identificar e utilizar diferentes marcadores do tempc
jpresentes na comunidade, como relégio e calenddrio.

ICULTURA DIGITAL

EF02C005) R h a i e da ! ionai idiano dentro
e fora daescola, selecionando objetos ¢ documentos pessoais ¢ de bmpﬂ\ proximos ao seu convivig
ke identificar sua fungdio ¢ seu uso em diferentes tempos.

2° ANO - ENSINO RELIGIOSO

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF02C001) Criar e comparar modelos, identificando os simbolos proprios das tradigdes religiosas
INOS Scus Tespectivos espagos
MUNDO DIGITAL
EF02C003) Identificar que miquinas diferentes exccutam conjuntos proprios. identificando ¢
respeitando os alimentos considerados sagrados por diferentes culturas e tradiges religiosas,
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Fl LTURA DI
(EF02CO05) hy icas ¢ usos das i ionai di dentro
fe fora da escola, s‘(cmphhu\ndn Jl!m‘.nuh festas, roupas, musicas, entre outros, que fazem partel
o modo de viver de diferentes tradigdes religiosas.

2° ANO - MATEMATICA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
[EF02C001) hecer que i podem ser de diferentes formas (simbolos,
keddigos, imagens, sons) e que a G0 utiliza tais C e
inimeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de
Fumcmﬁo decimal (valor posicional e fungdo do zero).

IMUNDO DIGITAL

(EF02C002) Identificar  sequéncia de agdes necessirias para resolver um problema simples.
¢ instrugdes. Fazendo es da de objetos ¢ registrar o

n‘sulmdu. do com o resultado exato.
F‘l LTURA DIGITAL
EF02C003) Criar éncias de dos para resolver probl do cotidiano, id o

kfeito de cada comando. Comparando quantidades de objetos de duas colegdes e registrar o
Fesultado por meio de simbolos de igualdade ¢ desigualdade (=, <, >).

2° ANO — INGLES
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PPE MENTO COMPUTACIONAL
EF02C001)Criar ¢ comparar modelos de objetos, identifi padrdes ¢
latributos essenciais.
MUNDO DI ‘AL
EF02C004) Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que fornecem as instrugdes
software) para o hardware.
(CULTURA DIGITAL

EF02C005) Reconhecer as isticas e usos das i ionais no cotidiano
ientro e fora da escola.

3" ANO
IMPLEMENTACAO BNCC COMPUTACAO
3° ANO - LINGUA PORTUGUESA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF03C002) Criar ¢ simular alg
kcompreendendo com autonomia. textos injuntivos instrucionais como receitas,
regras de jogos ¢ outras instrugdes da vida cotidiana.

manuais  d

dos em oral. escrita, lendo %

MUNDO DIGITAL 1
(EF03CO0S) Compreender que dados sdo estruturados em formatos especificos dependendo day
a situaglio i eo s do texto.

"ULTURA DIGITAL
EF03C009) Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de cartas dirigidas a veiculos
ida midia impressa ou dugnal (cartas de leitor c de rcclam.m!o ajornais, revi e noticias, dentre
outros géneros do campo jornali de do género carta ¢ considerando &
situagdio comunicativa e o tema/assunto do texto.
3" ANO - ARTE

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF03C003) Aplicar a estratégia de d posi¢io para rwvl\cr bler pl dividindof
fesse problema em partes menores s ¢ do suas solugdes, i a
kriaglio em artes visuais de modo i dual, coletivo ¢ X diferentes espagos|

da escola e da comunidade.

MUNDO DIGITAL

(EF03CO06) Reconhecer que, para um computador realizar tarcfus, ele se comunica com o mundo
kxterior, fazendo uso de recursos e téenicas convencionais €nlo convencionais.

(CULTURA DIGITAL

(EF03CO007) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para pesquisar ¢ acessar
[mlurrmu\u do patrimdnio cultural, material ¢ imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira.

3° ANO - GEOGRAFIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CO01) Associar os valores ‘verdadeiro® ¢ ‘falso’ a sentengas logicas que dizem respeito n‘
identificando e comparando aspectos culturais dos grupos sociais de seusf
ja na cidade, seja no campo.

ug:m:s de vivénci
MUNDO DIGITAL
CO05) Compreender que dados sdio estruturados em formatos espec s, além disso,
¢ interpretar imagens bidimensionais ¢ tridimensionais em diferentes tipos de
representagdo cartogrifica.
CULTURA DIGITAL
FO3CO08) Usar ferramentas computacionais em situagdes didaticas parase expressar, além disso
onar a produigdo de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo consumo excessivo
struir pmp(hl.\s para o ¢ ciente a 30 de habitos de reduglio,
reuso ¢ reciclagem/ descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.
3

HABILIDADE BNCCCOMPUTAQxO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF03CO01) Associar os valores 'verdadeiro' ¢ 'falso’ a sentengas logicas que dizem respeito o
ituagdes do dia a dia, registrando os periodos didrios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais estrelas,
Lua ¢ planetas estlo visiveis no céu.

MUNDO DIGITAL

EF03CO04) Relacionar o conceito de informag3o com o de dado, relatar o que ocorre com a
passagem da luz através de objetos transparentes (copos, janelas de vidro, lentes, prismas. dgua etc.

"ULTURA DIGITAL

EF03C009) Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de informagdes, observando
habitos necessdrios para a manutengllo da saide auditiva e visual, considerando as condigdes do
pmbiente em termos de som e luz.

3°ANO - EDUCACAO FISICA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF03CO02) Criar ¢ simular em i oral, escrita ou pi
ue incluam é € repe ! d

2 jando e utilizando égias para resolver desafios na
lexecugdo de clementos bisicos de apresentagdes coletivas.

MUNDO DIGITAL
EF03C006) Reconhecer que, para um computador realizar tare
fexterior identificando seus elementos comuns ¢ criando estratégias mdmdu
ua execugdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.
[CULTURA DIGITAL

EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em situagdes didaticas para se expressar, por meia
ie multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as brincadeiras ¢ os jogos populares do
Brasil e de matriz indigena ¢ africana.

ANO - HISTORIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF03CO03) Aplicar a estratégia dedooomposn;!n parnmsol\u prublmn complexos, dividindo
fesse problema em partes menores, lugdes ¢ também identificar oy
lgrupos populacionais que formam a cidade, o municipio earegido. as relagdes estabelecidas entrel
kles ¢ os eventos que marcam a formagdo da cidade como fendmenos migratdrios (vida rural/vida
rbana). desmatamentos. estabelecimento de grandes empresas etc.
MUNDO DIGITAL
(EF03C004) Relacionar o conceito de informaglo com o de dado, bem como, comparar pontos dej
\vista em relaglio a eventos significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condigdes
lsociais ¢ & presenga de diferentes grupos sociais ¢ culturais, com especial destaque para as culturas
africanas, indigenas e de migrantes
CULTURA DIGITAL
EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores ¢ ferramentas de busca para pesquisar ¢ acessar
finformagdes ¢ também identificar os marcos histéricos do lugar em que vive ¢ compreender seus
significados.

e comunica com o munda
ecoletivas basicas para

R R i i
3° ANO - ENSINO RELIGIOSO
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF03C002) Criar e simular algoritmos rep em li oral, escrita ou
kue incluem sequéncias e repetigdes simples e também caracterizar as priticas celebrativas (festas
religiosas. por exemplo) como parte das manifestagdes religiosas ¢ culturais de diferentes grupos ¢

MUNDO DIGITAL

(EF03CO0S) Compreender que dados 1o em formatos es| dependendo da
do que as i drias (roupas, 6rios, simbolos, pinturas

orais) utilizadas em diferentes manifestagdes e tradigdes religiosas

"ULTURA DIGITAL

EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em situagdes diddticas para se expressar ¢ respeitay

s diferentes espagos e territorios religiosos de diferentes tradigdes e movimentos religiosos.

3° ANO - MATEMATICA

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF03C001) Representar informagdes usando diferentes formatos (tabelas, gréficos, fluxogram

diagramas de blocos) para organizar ¢ comunicar idcias. Lendo, escrevendo e comparando nimeros

aturais de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos o

las palavras que os representam.

MUNDO DIGITAL

(EF03C002) Identificar ¢ corrigir erros em sequéncias de comandos ou instrugdes simple
d Identificand do sistema de numeragdo decimal, utilizando-as paral

fcompor e decompor nimeros naturais.
ICULTURA DIGITAL

EF03C003) Elaborar algoritmos
linguagem visual ou textual de programagdo em blocos, Construir e interpretar gr
de colunas, utilizando dados de pesquisas envolvendo temas do cotidiano.

3° ANO - INGLES
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

(EF03CO03) Aplicar a estratégia de i¢do para resolver probl ! dividindo
kesse problema em partes menores, resolvendo-as e combinando suas solugdes.

imples para resolver problemas cotidianos, utilizando
os de barras ¢

MUNDO DIGITAL
EF03CO04) Relacionar o conceito de informagdo com o de dado.

"ULTURA DIGITAL

EF03C007) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para pesquisar e acessar
informagdes.

4" ANO
IMPLEMENTACAO BNCC COMPUTACAO
4° ANO - LINGUA PORTUGUESA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF04C003) Criar e simular algoritmos dos em li oral, escrita ou pi fi
fue incluam sequéncias ¢ repetigdes simples. aninhadas ¢ ambém idenificar a fungio na leitura ¢
jusar, adequadamente, n: rita ponto final, dei de e travessilc

em didlogos (discurso direto). virgula em enumeragdes ¢ em separagiio de \uc.mm e de aposto,

IMUNDO DIGITAL

EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real ¢/ou digital que podem ser representados através
Me registros que estabelecem uma organizagdo e localizar palavras no diciondriopara esclarecer|
o mais plausivel para o contexto que deu origem i consulta.

17 DE JULHO DE 2026



SEMANARIO OFICIAL

Lei n® 1362/2025 D'E M AM ANGU APE mamanguape.pb.gov.br

ESTADO DA PARAIBA

ANO I - EDICAO N® 0026

[CULTURA DIGITAL

(EF04C008) R hy a i de verificar a fiabilidade das fontes de informagdes
lobtidas na Internet, além de distinguir fatos de opinides/sugestdes em textos (informativos,
F’omanslicn.». publicitarios etc.

4°ANO —- ARTE

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

IPENSAMENTO COMPUT!/ \CI()\IAL

EFM(‘()(I‘) Criar e simular dos em i oral, escrita e experimentar,

lem projetos temiticos, as relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas. |

MUNDO DIGITAL

EF04C005) Codificar diferentes informagdes para representagdo ¢ explorar diferentes tecnologiay

ke recursos digitais i des. jogos eletrdnicos. [...]nos processos de criago artistica.

CULTURA DIGITAL

(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas computacionais para criaglio de contetido (textos,
videos et algumas categorias do sistema das artes visuais (museus,

instituigdes, artistas, artesfios, curadores etc.).

4°ANO - GEOGRAFIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF04C003) Criar ¢ simular em oral, escrita e utilizar a
diregdes cardeais na locali de fisicos e humanos nas paisagens rurais ¢ urbanas.
MUNDO DIGITAL

EF04C001) Reconhecer objum, do mundo real efou digital que podem ser rq‘r;wnudus Mmu
ke matrizes que na qunl

Wefinida por \ourdun.ada: al:m dlso comparar upo! vunadus de mapas, |dunumnndo suay

ICULTURA DIGITAL
EF04C008) R th ai dncia de verificar a das fontes de informagdes
pbtidas na Internet, bem como Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e antrépicas no
jmbiente em que vive, bem como a aglo humana na conservagio ou degradaglio dessas dreas.

47ANO — CIENCIAS
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF04C003) Criar ¢ simular em li oral, escrita e identificar

Imisturas na vida didria, com base em suas propriedades fisicas observiveis, reconhecendo sua

lomposigdo.

MUNDO DIGITAL
(EF04CO04) Entender que para guardar, manipular ¢ transmitir dados deve-se codifici-los de
lalguma forma que seja compreendida ¢ concluir que algumas mudancas causadas por aquecimentof
lou resfrismento sdo reversiveis (como as mudangas de estado fisico da dgua) ¢ outras ndio (como
kozimento do ovo, a queima do papel etc.).

[CULTURA DIGITAL

entes ferramentas computacionais para criaglio de conteiido(textos,
fapresentagdes, videos etc.) e propor, a partir do conh las formas de de calor,
jalternativas para a construgdo de moradias mais confortdveis termicamente, em diferentes locais.

4°ANO -EDUCAEKO FISICA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPU’ T,\CIUV AL
EF04C003) Criar ¢ simular al, dos em | oral, escrita ou pictogrificay
kue incluam sequéncias e repeticdes. além disso. formular ¢ utilizar estratégias para a execugdo de
klementos constitutivos das dangas populares do Brasil ¢ do mundo, ¢ das dangas de matriz indigena
ke africana.

MUNDO DIGITAL

EF04C001) Reconhecer ohlum do mundo real ¢/ou digital, bem como diferenciar os comul
fjogo e esporte, identi as que os n

imanifestagdes.

[CULTURA DIGITAL

EF04C007) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de dadosy
Planejar ¢ utilizar estratégias basicas das lutas do contexto comunitdrio e regional ¢ lutas de matriz
lindigena eafricana experimentadas, respeitando o colega como oponente e as normas de seguranga

4°ANO - HISTORIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PENSAMENTO COMPU TACIONAL

EF04C003) Criar ¢ simular dos em li oral, escrita ¢ identificar
mudangas ¢ permanéncias a0 longo do tempo, discutindo os sentidos dos grandes marcos da historia
ida humanidade.
MUNDO DIGITAL
(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através
\de matrizes: Identificar e descrever aimportincia dos caminhos terrestres, fluviais e maritimos paral
fa dindmica da vida comercial

"ULTURA DIGITAL

EF04C008) h ai dncia de verificar a il das fontes de
obtidas na Internet, bem como, identificar as transformagdes ocorridas na cidade a0 longo do tempe
e discutir as interferéncias nos modos de vida de seus habitantes. tomando como ponto de partida o]

resente.
| 4° ANO - ENSINO RELIGIOSO
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

TO COMPU T;\CIO\AL

()l]\b Criar e simular al, dos em li al, escrita ou
Identificar ritos e suas fungdes em diferentes manifestagdes e tradigdes religiosas.
MUNDO DIGITAL
EF04C008) Codificar diferentes informagdes para representaglio ¢ identificar representagdes
religiosas em diferentes expressdes artisticas (pinturas, arquitetura, esculturas. icones, simbolos,
imagens), reconhecendo-as como parte da i idade de diferentes culturas ¢ tradigdes religiosas.
ULTURA DIGITAL
EF04C007) Demonstrar postura étic
lados, além de reconhecer e respeitar as idei
cligiosas.

atividades de coleta, transferéncia. guarda e uso de
de divindades de diferentes manifestagdes e tradigdes

4° ANO - MATEMATICA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

PE} MENTO COMPUTACIONAL

EF04CO01) —\naanhummu formas de representar mfom\ucdcs (imagens, videos, textos, sons) ¢f
» impacto em sua ¢ uso. Lendo, do nimeros naturais de até o
oordem de dezenas de milhar.
MUNDO DIGITAL

EF04C002) Criar ¢ depurar progrs
jlocos) para resolver problemas. {
Kecimal.

"ULTURA DIGITAL
FFO-A(‘()M) Utilizar ferramentas de busca para encontrar informagdes na intemnet, avaliando a
das fontes. Resolvendo ¢ elaborando problemas com niimeros naturais envolvendo
ladigdio ¢ subtragio, utilizando estratégias diversas, como cdleulo mental e algoritmos.

mas simples utilizando linguagens de programagdo visual (em
zando a notagdo posicional ¢ as regras do sistema de numeragaol

4° ANO - INGLES
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF04C003) Criar ¢ simular moral, escrita ou
pumyahu que incluam sequéncias e repeticdes simples ¢ amnludu» (xlgm\,t\u definidas e
para resolver de forma i eem

MUNDO DIGITAL

(EF04C005) Codificar diferentes i para em (bindria, ASCII,
atributos de pixel, como RGB ete.).

"ULTURA DIGITAL

(EF04CO08) Reconhecer a importéncia de verificar a ili das fontes de infc
lobtidas na Internet.

5" ANO
IMPLEMENTACAO BNCC COMPUTACAO
5° ANO - LINGUA PORTUGUESA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

) COMPUTACIONAL
u-.m((‘()ﬂl) Reconhecer objetos do mundo real ¢/ou digital que podem ser representados através dej
que estabelecem uma organiza na qual hi um nimero varidvel de itens dispostos emf
ncia, fazendo manipulagdes simples sobre estas representagdes.

“ULTURA DIGITAL
(EFOSCOD8) Accssar as informagdes na intemet de forma eritica para distinguir os conteidos
konfidveis de ndo confidveis.
(EF0SC009) Usar informagdes considerando aplicagdes ¢ limites dos direitos autorais em diferentes|
midias digitais.
(EFOSCO10) Expressar-se critica ¢ criati na das mudangas teenolégicas no
knundo do trabalho ¢ sobre & evolugBo da sociedade.

5°ANO - ARTE

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF0SCO02) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser representados através def
lgrafos que uma ag3o com uma varidvel de vértices conectados porf
arestas, fazendo manipulagdes s mplc< sobre estas representagdes.

CULTURA DIGITAL
(EF05CO009) Usar informagdes considerando aplicagdes e limites dos direitos autorais em diferentes
imidias digitais.

5° ANO - GEOGRAFIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF05CO004) Criar ¢ slmul:lr i em li oral. escrita ou pictografi

& P uticay
lque incluam & e selegdes para resolver bl de forma

lindependente ¢ em colaboraglo.

SANO - CIENCIAS
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

"ULTURA DIGITAL |

EF0SCO10) Expressar-se critica e criativamente na compreensio das mudangas tecnologicas mv{

mundo do trabalho ¢ sobre a evoluglo da sociedade.

S‘ANO—EDIJCAQXO FISICA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EF0SCO11) Identificar a adequaglo de diferentes tecnologias computacionais na resolugdo del
fproblemas.

5*ANO - HISTORIA
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO |

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Lr FOSCO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através def
belecem uma  organizaglio na qual hd um nimero varidvel de itens dispostos em|
zendo manipulagdes simples sobre estas representagdes.
ICULTURA DIGITAL

5CO10) Expressar-se critica e criativamente na compreensdo das mudangas tecnolégicas nof
mundo do trabalho ¢ sobre a evoluglio da sociedade.
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As Diretri;
Anos Finais do Ensino Fundamental, a Edu

MUNDO DIGITAL
EF05C006) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um dispositivo local ou remoto.

5° ANO — ENSINO RELIGIOSO
HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

"ULTURA DIGITAL
SCO08) A

veis.

s informagdes na Intemet de forma critica para distinguir os conteddos

5° ANO - MATEMATICA

SAMENTO COMPUTACIONAL

EF05CO011) Identificar a ad de diferentes
problemas.

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

na resoluglio de

MUNDO DIGITAL
YEF05C010) Expressar-se critica e criativamente na compreenslio das mudangas tecnologicas no
mundo do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.

ICULTURA DIGITAL
EF05CO08) / infc iti para distinguir os conteidos
confidveis de nd oconfidveis.

5° ANO ~ INGLES

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
EF0SCO04) Criar ¢ simular alg emli oral, escrita ou pictogréfica,
fue incluam icdes e selegdes para resolver p de forma

de ¢ em colaboragdo.

HABILIDADE BNCC COMPUTACAO

MUNDO DIGITAL

{EF05C006) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um dispositivo local ou remoto.
[CULTURA DIGITAL

rnroscoooy Usar informagdes considerando aplicacdes ¢ limites dos direitos autorais cm

es Operacionais do O

ica devera ser inte

o Digital e Mid

VE definem as seguintes orientagdes para esta etapa de ensino: Na etapa dos
ada ao projeto de vida

dos indo um trabalho ped: do com os dispositivos digitais, articulada com
outros componentes ¢ disciplinas.
- LINGUA PORTUGUESA
6" ANO
EIXO Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO Elaborar algoritmos que cnvolvam instrugdes sequenciais
COMPUTACIONAL (), produzindo textos em diferentes géneros, considerando

(EF06C002) + (EF69LPO7) | enunciadores envolvidos, os obj
___ acirculaglio (...

vos, 0 género, o suporte,

MUNDO DIGITAL Compreender ¢ uti izar diferentes formas de armazenar,
manipular, compactar e recuperar arquivos. documentos
(EF06CO08) + (EF69LP12) ) égi de il
revisio, edxgac reescrita/ mde:q,n sk
| CULTURA DIGITAL Ay conduta e das ao se
comunicar em ambu:me digital, considerando a ema eo
(EF06C009) + (EF69LP02) respeito, i pegas ici
variadas  (cartazes, l'olhcw.s. outdoor, anincios e
propagandas em diferentes midias, spots, jingle, videos etc.),
de forma a perceber a articulagdo
. 7" ANO
EIXO Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO Analisar programas para detectar e remover erros,

COMPUTACIONAL ampliando a confianga na sua corredo, identificando ¢

avaliando teses/opinides/posicionamentos explicitos ¢

(EF07C0O02) + (EF67LP03) em textos (carta de leitor,

| comentdrio, artigo de opinido, resenha critica etc.),
mani dncia ou di: anci;

MUNDO DIGITAL C © papel de p para a i de
| dados, analisando @ estrutura e funcionamento  dos

(EF07C006) + (EF67LPO1) em textos ici na Web e

R, ‘ vislumbrando possibilidades de uma escrita hipertextual.
CULTURA DIGITAL | Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web,

ferenciando liberdade de expressdo de discursos de 6dio,

(EF07CO08) + (EPG9LPO1) cionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
B vislumbrando possibilidades de deniincia quando for o cas

8° ANO

[ EIXO l Fusiio das Habilidades

| BNCC+ BNCC COMPUTACAO |

| PENSAMENTO | Criar solugdes de problemas para os quais seja adequadn o
COMPUTACIONAL uso de listas para descrever suas informagdes (...

¢ avaliando p
(EF08CO02) + (EF8OLPO4) | explicitos ¢ implicitos, argumentos e contra-argumentos em
‘ textos argumentativos do campo (carta de leitor, comentério,
artigo de opiniio, resenha critica etc.), posncmmmdo-sc
| frente & questdo roversa de forma |
Entender como ¢ a estrutura ¢ funcmmmcnlo da intemet,
isando a estrutura de e hiperlinks em textos
(EF08CO06) + (EF89LP30) | de divulgagdo cientifica que circulam na Web e proceder &
remissdo a conceitos e relagdes por meio de links. |
Avaliar a precisdo, relevancia, adequaglo (...) que ocorrem
em fontes de informaglo eletronica, selecionando
(EF08CO11) « (EF69LP32) informagdes e dados relevantes de fontes diversas
(impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade ¢ a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com
ajuda do professor, as informagdes necessdrias (sem excedé-
las) com ou sem apoio de ferramentas digitais, em quadros,
| tabelas ou graficos.

MUNDO DIGITAL

CULTURA DIGITAL

9" ANO

EIXO I Fusdio das Habilidades
| BNCC + BNCC COMPUTACAO |

Usar autdmatos para descrever comportamentos de forma

abstrata (...), utilizando e percebendo mecanismos de

progressdo temdtica, tais como retomadas anaforicas (“que,
(EF09CO03) + (EF89LP29) cujo, onde”, pronomes do caso reto e obliquos, pronomes
ivos, nomes correferentes elc.), catéforas (...).
Analisar pmblcmas sociais de sua cidade e estado a partir de
ambientes  digitais, propondo solugdes, produzindo,
revisando e editando textos reivindicatorios ou propositivos
sobre problemas que afetam a vida escolar ou da
comunidade, justificando pontos de vista, reivindicagdes ¢

propostas (...)

|
PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

| MUNDO DIGITAL

(EF09CO06) + (EF69LP22)

CULTURA DIGITAL Avaliar a d dncia da
informagdo (...), sendo capaz de :dcnuluaropmpésuo pelo
(EF09CO10) « (EFO9LPO1) qual foi disseminada, analisando o fendmeno da
|d|*semma¢lm de noticias falsas nas redes sociais e
para hecé-las, a partir da
J»gnhcaqao/a\alman do veiculo, fonte, data e local da
publicagiio, autoria, URL, da anilise da formatagdo, da
comparagio de diferentes fontes. da consulta a sites de
curadoria que atestam a fidedignidade do relato dos fatos e
denunciam boatosete.

(7= T MATEMATICA
6° ANO
Fusito das Habilidades
‘ EIXO l Relagiio entre as Habilidades hNCC + BNCC COMPUTACAO
Pensamento Estrutura  do  Raciocinio. A (EFO6MAO4 &  EF06C002):

Computacional | Matemiiica ensina a organizar o | Construir algoritmos em linguagem
pensamento em uma sequéncia | natural e  representd-los  por
logica de passos (algoritmo). A | fluxograma que indique a resoluglio
Computaglo pega essa mesma |de um  problema  simples.
légica e a formaliza para que | elaborando  algoritmos  que

|possa ser automatizada. O | envolvam instrugdes sequenciais. de
| fluxograma repetigdo ¢ de v.xmu usando uma
pmg.\ma

Mundo d

\me‘m;a ensina a classificar | Classificar numeros naturais em

| elementos (nimeros) com base | primos ¢ compostos. estabelecer

| em suas propriedades e crité relagdes entre nimeros, expressa:

O Mundo Digital aplica essa s termos "¢ maltiplo de",

mesma logica para organizar | divisor de", e estabelecer, por meio

informagdes em arquivos e pastas, | de  investigagdes,  critérios  de

onde os "metadados” (nome do | divisibilidade, compreendendo ¢

arquivo, data, lipo) sdo os critérios | utilizando  diferentes formas  de

| de classificagdo. armazenar, manipular, compactar e |

recuperar arquivos, documentos ¢

metadados  com  base  nesses
critérios.

[Cultura Digital | Andlise Critica do Contexto. (EF06MA32 & EF06C009):
Matemética fornece as | Interpretar ¢ resolver situagdes que |
ferramentas para ler ¢ interpretar | envolvam dados de pesquisas |
dados sobre o mundo. A Cultura | apresentadas pela midia em tabelas
Digital aplica essa andlise ao | e em diferentes tipos de grificos ¢
ambiente online, usando dados | redigir textos escritos com o
(reais ou hipotéticos, como tempo | objetivo de sintetizar conclusdes,

‘ de uso de redes sociais) para | apresentando conduta e linguagem

utir ¢ refletir  sobre | apropriadas a0 se comunicar em

di
comportamentos, ética ¢ respeito | ambiente digital, considerando a |
| nas interagdes digitais. ética e 0 respeito.

7° ANO R
| Fusiio das Habilidades
EIXO | Relagio entre as Habilidades | pycc . pNec cCOMPUT ACAO
Pensamento \'L-rircucill e Dtpurlvio (EFOTMA0S & EF07C002):
’ i A Resolver um mesmo problema

ensina que um problema pode ter | utilizando diferentes algoritmos, e
vérios caminhos para a solugdo | analisar programas para detectar ¢
(algoritmos) ¢ a importincia de | remover  erros, ampliando  a
verificar 0  resultado. A | confianga na sua corregdo.
Computagdo formaliza isso no
processo de "debugging”: analisar |
um programa (algonnno) para
encontrar e corrigir falhas l6gicas. |
Mundo Digital | Cileulo de Risco. A Matemdtica, l (EF1)7\|AJJ & EF07C 007)
através da probabilidade, | Planejar ¢ realizar experimentos
| quantifica a chance de um evento | aleatorios ou  simulagoes que |
| ocorrer. A seguranga cibernética | envolvam cilculo de probabilidades
trabalha  diretamente com a|ou estimativas por meio de
andl de risco: qual a | frequéncia de ocorréncias, |
probabilidade de uma senha ser | identificando problemas de
descoberta? Qual a chance de um | seguranga cibernética e
link ser malicioso? A nogdo de | experimentando formas de protegdo
as0” ¢ "risco” conecta as duas | baseadas na andlise de risco. |
L dreas.
Cultura Digital ~ Quantificando o  Social. A | (EFOTMA02 & EF07C009): |
Matemitica, com o uso de | Resolver ¢ elaborar problemas que
porcentagens, permite analisar | envolvam porcentagens, como 0s
dados ¢ entender a dimensdo de [ que lidam com acréscimos ¢
um problema social. A Cultura | decréscimos simples, e reconhecer ¢
Digital traz o tema do|debater sobre  cyberbullying.
cyberbullying. que pode ser | utilizando a quantificagdo social
melhor compreendido e debatido | para compreender ¢ dimensionar o
quando os alunos analisam | problema.
estatisticas e dados percentuais ‘
| sobre sua ocorréncia e impacto.

z

8" ANO
| Fusio das Habilidades
EIXO | Relagio entre as Habilidades | pyec UpNCe COMPUTACAO
Pensamento Operagdes sobre Colegdes. A | (EFOSMA25 & EFO8C
Ci i Estatistica em i Obter os valores de medi
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trabalha com operagdes (média. | tendéncia central de uma pesquisa
moda, mediana) sobre um | estatistica (média, moda e mediana)
conjunto de dados. A Computagio | com a compreensdo de seus
representa esse conjunto de dados | significados, e criar solugdes de
como uma "lista” (ou vetor), que é | problemas para ©0s quais seja
a estrutura de dados fundamental | adequado o uso de listas para
para armazenar ¢ manipular | descrever suas  informagdes e
| colegdes de a automatiza-las.

Mundo Digital = Modelando erese( onexdes. A | (EFOSMA08 & EF08CO06):
representagio de um | Resolver e elaborar problemas que
sistema de ;qu.\u\u no plano | possam ser representados por
cartesiano mostra a relagio ¢ a | sistemas de equagdes de 1° grau com
intersecglio entre retas. A Internet. | duas incognitas e interpretd-los,

| em um nivel abstrato, é uma | utilizando, inclusive, o plano
imensa rede (um grafo) de pontos | cartesiano como recurso, |
(computadores,  servidores) ¢ | entendendo como € a estrutura e |
conexdes bos. roteadores). | funcionamento da internet como
Ambas as & usam modelos | uma rede de conexdes.
para representar sistemas  de
I S xbes. - L = I
Cultura Digital | Andlise Cr(licl d- (EFOSMA23 & EF0S8CO11):
| A i Avaliar a de diferentes
ensina que a escolha de um | tipos de grificos para representar
gréfico pode realgar ou esconder | um cmuunm de dados de uma
uma informagio, levando a pcsqm sa J\almndu a  precisi
diferentes i (vieses). i géncia
A Cultura Digital expande essa | e vieses quc ocorrem em fontes de
anilise critica para qualquer tipo | informagdo eletronica. |
de informagdo online, |
questionando ndio s6 a premsaol
dos dados. mas também a
intengdio ¢ 0 viés par trs de sua |

"
g

publicagd i
9° ANO
| Fusilo das Habilidades
EIXO | Relagio entre as Habilidades | BNCC + BNCC COMPUTACAO
para si i (EFO9MAD9 & EF69CO04):

Computacional | Na Matemitica, a fatoragdo é a | Compreender os processos de
decomposigio de um problema | fatoragdo de expressdes algébricas,
complexo  (uma  expressdo | com base em suas relagdes com os |
algébrica grande) em  partes | produtos notdveis, para resolver e
menores ¢ mais simples (os | elabo problema ¢ construir
fatores). 0 Pensamento | solugdes de problemas usando a
Computacional, a decomposiio ¢ | técnica  de  decomposigio e
a mesma estratégia: quebrar um | automatizar tais solugdes usando

problema grande em | uma linguagem de programagdo.
[ subproblemas menores ¢ mais
fiiceis de resolver.

[ Mundo Digital | Matemiitica como Ferramenta | (EFO9MA03 & EF09CO03 i
de Seguranga, Muitas técnicas de | Efetuar cileulos com nimeros
fia. que protegem nossos | reais, _inclusive _poténcias _com

dados no mundo digital, sdo
bascadas  em  propriedades
matemiticas complexas, como a
dificuldade de fatorar nimeros | dados baseadas nas propriedades
primos muito  grandes  ou | matematicas.
operaghes com  poténcias. A
Matemitica ¢ a base da seguranga
digital. |
Cultura Digital | Dados parn a Acln Cidaddi. A | (EF09MA23 & EF09CO
Matemitica, através da pesquisa | Plancjar ¢ executar  pesquisa
amostral,  forne o método | amostral envolvendo  tema da
cientifico para coletar ¢ ana realidade social ¢ comunicar os
dados sobre a realidade social. A | resultados por meio de relatorio. e
Cultura  Digital usa  essa | analisar problemas sociais de sua |
competéncia para empoderar 0s de e estado a partir de ambientes |
alunos a niio apenas analisar, mas | digitais, propondo solugdes.
também a usar ambientes digitais
para propor solugdes concretas
para  os  problemas  que

7" ANO

Fusdo das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO

COMPUTACIONAL +
DANCA

| (EF69C004) + (EF69ARI2)

i — e

| MUNDO DIGITAL +
MUSICA

CULTURA DIGITAL +
TEATRO

Construir solugdes para problemas utilizando a técnica de

decomposiglio ¢ automatizar tais solugdes por meio de
tigand e

procedimentos de improvisaglo e criagdo em danga,

considerando seus aspectos estruturais.

[ der o papel de f los na transmissdo de dados
para explorar ¢ analisar os elementos constitutivos da
musica, como altura, intensidade, timbre, melodia e ritmo.

Criar, documentar ¢ publicar, de forma individual ou
colaborativa, produtos digitais (como \uh\\\ pod;us!\ 3

| sites). exp diferentes el s da
SFO7CO11) - (EF69AR26) | cénica e reconh seus vocab
§° ANO
EIXO Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o
COMPUTACIONAL + uso de listas para descrever suas informagdes ¢ automatizi-

ARTES VISUAIS

(EF08C002) + (EF69AR32)

las usando uma i por meio de p
analisando ¢ explorando, em projetos temiticos, ¢
processuais entre diferentes linguagens artisticas

AL+

MUNDO DIG!
DANCA

(EF08CO02) + (EF69AR14)

_| integrada ¢ colaborativa.

C os conceitos de ¢ ¢

| experimentando diferentes elementos cénicos (figurino,
{luminagdo, cendrio, trilha sonora etc.) e espagos, de forma

CULTURA DIGITAL +
ARTES INTEGRADAS

(EFO0SCOI11) + (EF69AR33)

Avaliar a precisdo, relevincia, adequaglo, abrangéncia e
vieses de fontes de informagdo eletronica, relacionando-os
aos aspectos histéricos, sociais ¢ politicos da produgdo.

9° ANO
EIXO Fusdo das Habilidades
| BNCC + BNCC COMPUTACAO
MENTO Usar autdmatos para descrever de forma
COMPUTACIONAL + abstrata através de uma li de
TEATRO programagdo baseada em eventos e, assim, pesquisar ¢ criar
propostas alternativas de encenagdo teatral (...) utilizando

; (EF09CO003) + (EF69AR23)

recursos tecnologicos.

2 ARTES

6° ANO
EIXO Fusdio das Habilidades
[ BNCC + BNCC COMPUTAGAQ
PENSAMENTO Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes sequenciais,
COMPUTACIONAL + de repetigio e de selegio usando uma linguagem de
ARTES VISUAIS | programagdo, explorando e desenvolvendo processos de

criaglo em artes visuais com diferentes materiais, suportes ¢
(EF06C002) + (EF69AR06) | técnicas
|

MUNDO DIGITAL + Compreender ¢ utilizar diferentes formas de armazenar,
MUSICA manipular, compactar ¢ recupérar arquivos. documentos ¢
do e cri diferentes

(EF06CO08) + (EF69AR17) | meios ¢ equipamentos culturais de circulagio da misica e do
conhecimento musical.

CULTURA DIGITAL + Apresentar conduta e li dequadas a0 se

TEATRO em ambientes digitais, considerando ética ¢ respeito,
reconhecendo ¢ apreciando artistas e grupos de teatro locais,

(EF06C0O09) + (EF69AR24) | nacionais e internacionais de diferentes épocas,

AR0S)

CULTURA DIGITAL +
ARTES INTEGRADAS

006) + (EF69AR31)

r técnicas de criptografia para armazenamento e
o de dddu« ‘nphunduu\ na ;ru;éu dc poé

Analisar problemas sociais de sua cidade ¢ estado a partir de
ambientes digitais, propondo solugdes que relacionem
préticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social,

| cultural, politica, histérica. econdmica, estética ¢ ética

SINO RELIGIOSO

6" ANO N
EIXO ” Fusiio das Habilidades
____BNCC +BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO | Construir solugdes de problemas utilizando a técnica de
COMPUTACIONAL + | decomposigdo e automatizar essas solugdes por meio de

CRENCAS RELIGIOSAS E

FILOSOFIAS DE VIDA.

(EF69CO04) + (EFO6ERO1)

| programagdio, reconhecendo o papel da tradiglio escrita na
| preservagao de memérias, acontecimentos ¢ ensinamentos

religiosos.

\ll \l)() l)l(;l'l-\l
I

CRENCAS RELIGIOSAS E
FILOSOFIAS DE VIDA

Compreender ¢ utilizar diferentes formas de armazenar,
manipular, compactar e ne-.upemr arquivos, documentos ¢
izando a diversidade de

textos religiosos escritos.

i conduta e li d a0 se
em ambientes digitais, considerando ética e respeito,
| discutindo como o estudo ¢ a interpretagdo dos textos

| (EF06CO09) + (EFO6ER0S) | religiosos i iam seus adeptos.

_ 7° ANO

[ EIXO Fusilo das Habilidades

| BNCC + BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes sequenciais,
COMPUTACIONAL + de repetigdo ¢ de selegdo, reconhecendo ¢ respeitando as
MANIFESTACOES priticas de comunicaglo com as divindades em diferentes |

RELIGIOSAS
| (EF69CO02) + (EFO7EROT)

MUNDO DIGITAL +
MANIFESTACOES
RELIGIOSAS

| (EFO7CO06) + (EFOTER03)
CULTURA DIGITAL +
CRENCAS RELIGIOSAS E
FILOSOFIAS DE VIDA

¢
manifestagdes ¢ tradigdes religiosas.

o papel de p
m reconhecendo os papéis alrlhuldm as liderans
rentes tradigdes religiosas.

Rn.mul\cur e debater sobre cyberbullying. discutindo
¢, que promovam a convivéncia ética ¢ respeitosa

10
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Tentre diferentes religioes.
(EF07CO09) + (EFO7EROS)

— 8§ ANO
‘ EIXO ] Fusio das Habilidades
| BNCC + BNCC COMPUTACAO
Comparar diferentes casos particulares | (m\mmm\) de um |
COMPUTACIONAL + mesmo problema, i
CRENCAS RELIGIOSAS E | para criar um algoritmo capaz de resolvé-las, , analimndo
FILOSOFIAS DE VIDA. paralelamente filosofias de vida, manifestagdes e tradigdes

religiosas, destacando seus principios éticos.
(EF69CO06) + (EFOSER02) |

| MUNDO DIGITAL + Discutir questdes de seguranga e privacidade relacionadas

CRENCAS RELIGIOSASE | a0 uso de ambientes virtuais. debatendo também as

FILOSOFIAS DE VIDA possibilidades ¢ os limites da interferéncia das tradigdes
religiosas na esfera publica

_ (EF08CO10) + (EFOSER0S) g £
CULTURA DIGITAL + | Avaliar a precisto, relevincia, adequaglo, abrangéncia ¢
CRENCAS RELIGIOSAS E | vieses de fontes de informaglo eletronica, analisando
FILOSOFIAS DE VIDA também as formas de uso das midias ¢ tecnologias pelas

diferentes denominagdes religiosas.
(EF08COI11) + (EFOS8ER0T)

9" ANO
EIXO Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
PENSAMENTO Classificar informagdes agrupando-
COMPUTACIONAL + tos) e associando cada colegio
CRENCAS RELIGIOSAS E | i it 2! des de vida ¢ morte em
FILOSOFIAS DE VIDA, diferentes tradigdes religiosas ¢ filosofias de vida.

| (EF69CO01) + (EFO9ER04) | |

MUNDO DIGITAL + Analisar técnicas de criptografia phc mmhsgidiseto

CRENCAS RELIGIOSAS E de dados, relaci das

FILOSOFIAS DE VIDA diferentes ideias de imortalidade sbiraise pelas tradigdes
religiosas.

(EF09CO05) + (EFO9ER0S)

CULTURA DIGITAL + Avaliar a veracidade, credibilidade
CRENCAS RELIGIOSAS E | informago em diferentes formatos,
FILOSOFIAS DE VIDA o de disseminasdo, ¢ discutir,a partr dessa
s diferentes de o ¢ d 4 vida
(EF09CO10) + (EF09ER02) | presentes nas midias.

| LINGUA INGLESA

6" ANO

F Fusio das Habilidades ]
BNCC + BNCC COMPUTACAO

EF06L103 - (EF06CO01):

Classificar informagdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e

associando cada colegdio a um *tipo de dados: solicitar esclarecimentos

em lingua inglesa sobre 0 que no entendeu ¢ o significado de palavras
| ou expressdes desconhecidas.

L10;

TACIONAL

Entender o processo de transmissto de dados; como a informagso &
| quebrada em pedagos. transmitida em pacotes através de muluplm

MUNDO DIGITAL ’ .
| equipamentos, ¢ reconstruida no destina; Coletar

do grupo, doe dendo sobre a familia, os |
| amigos, a escola e a dads
EF06LI15 - (EF06CO0

conduta e li apropriadas a0 se icar em

ambiente digital, considerando a ética ¢ o respeito; Produzir textos |

CULTURA. | escritos em lingua inglesa (historias em quadrinhos, cartazes, chat, |
g blogues, agendas, fotolegendas, entre outros), sobre si mesmo, sua |
familia, seus amigos, gostos, preferéncias ¢ rotinas, sua comunidade ¢
— seu contexto escolar.
7 ANO
‘ = Fusio das Habilidades
‘ BNCC + BNCC COMPUTAGAO

EF07LIOI - (EF07CO03):

‘ Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas

do conhecimento, Projetos com de forma individual e colaborativa.

PENSAMENTO | programagdo selecionando as estruturas de dados e té adequad
COMPUTACIONAL | aperfeicoando e articulando saberes escolares.: interagir em situagdes
de intercimbio oral para realizar as atividades em sala de aula, de
forma reap(lltl)«\ e colaborativa, trocando ideias e engajando-se em

| brincadeiras ¢ jogos. N

EFO7L[I0 (EF07CO06): |

o papel de los para a [

MUNDO DIGITAL sdu:mn.\r. ©m textos orais ou escritos, informagdes
tema especifico; escolher, em ambientes virtuai

| inglesa, de fontes confidveis. para estudos/pesqu

EF07LI14 - (EFO7CO11):

Criar, documentar ¢ publicar, de forma individual ou colaborativa,

CULTURA | produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia.;

DIGITAL produzir textos diversos sobre fatos, acontecimentos e personalidades

do passado (linha do tempoftimelines, biografias, verbetes de

édias, blogues, entre outros).

ic:

8" ANO
| Fusiio das Habilidades
e | BNCC + BNCC COMPUTACAO
EFOSLIT1 - (EF0SCO03):
luhmr algoritmos clissicos de manipulasdo sobre lstas: Produzir
tex em foruns, relatos pessoais. mensagens |

COMPUTACIONAL

instantineas, tweets, reportagens, historias de ficgdo, blogues. entre
outros), com o uso de estratégias de escrita (planejamento, produgiio
de rascunho, revisio e edigdo final), apontando sonhos ¢ projetos para
o futuro (pessoal, da familia, da dade ou do plancta).
EF0SLI04 - (EF08CO06):
Entender como € a estrutura e funcionamento da internet: Utilizar
MUNDO DIGITAL | recursos e  repertbrio  lingui: s apropriados  para
informar/comunicar/falar do futuro: planos, previsdes, possibilidades ¢

EF0SLI03 - (EF08CO10):
CULTURA Discutir questdes sobre seguranga ¢ privacidade relacionadas ao uso
DIGITAL dos ambientes virtuais; construir o sentido globa] de lexms orais,
laci do suas partes, o assunto principal ¢ infc

9° ANO
Eixo l Fusio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
EF09LI10 - (EF09C002):
Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas
do conhecimento, de forma individual ¢ colaborativa, selecionando as
PENSAMENTO estruturas de dados e técnicas adequadas, aperfeigoando ¢ articulando
COMPUTACIONAL | saberes escolares; Propor potenciais argumentos para expor ¢ defender
| ponto de vista em texto escrito, refletindo sobre o tema proposto e
| pesquisando  dados, evidéncias ¢ ugmplos para sustentar os
argumentos, organizando-os em sequé
| EF09LI08 - (EF09CO05):
= , Analisar técnicas de cri para e issio de
MUNDO DIGITAL | 4,0 explorar ambi virtuais de i ¢ a2

[ analisando a qualidade ¢ a validade das informagdes veiculadas.
TEF09LI03 - (EF09CO09):

Criar ou utilizar contetido em meio digital, compreendendo questdes

CULTURA. | éticas relacionadas a diritos autorais € de uso de imagem; anaisar
e posicionamentos defendidos ¢ refutados em textos orais sobre temas
| de interesse social e coletivo.
CIENCIAS = ]
i 6° ANO
Eixo | Fusilo das Habilidades
| BNCC + BNCC COMPUTACAO |
(EF69CO04):
A T Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposigdo e |
PENSAMENTO
COMPUTACIONAL automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagdo; para

identificar as diferentes camadas que estruturam o planeta Terra (da |

estrutura interna & atmosfera) ¢ suas principais |

(EF69CO07):

Entender o processo de transmissdo de dados, como a informagdo ¢

quchmdu em pul.mm transmitida em pacotes .um\ s de muhiplm
no destino;

basica das cé llll.n e seu papel como unidade estrutural ¢ funcional dos ;

MUNDO DIGITAL

SEres VIVOs. - |
CULTURA (EF69CO11):
DIGITAL conduta e linguagem a0 se comunicar em |

speito; selecionando |
idade da Terra.

[ Tambiente digital, considerando a ética € o 1
¢ evidéncias que demonstrem a esfe

Eixo
(EF69CO04):
Construir solugdes de problemas usando a téenica de decomposi¢lo e
PENSAMENTO automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagdio: para

0s principais i brasil quanto a paisagem,
4 quantidade de dgua, ao tipo de solo, & disponibilidade de luz solar, &
temperatura etc.. correlacionando essas caracteristicas a flora ¢ fauna

COMPUTACIONAL

£Spec -

(EF69CO07):
Entender o processo de transmissio de dados, como a informagdo ¢é
quebrada em pedagos, transmitida em pacotes através de miltiplos
equipamentos, e reconstruida no destino; possibilitando interpretar as

MUNDO DIGITAL | condigdes de saide da comunidade, cidade ou estado, com base na
anilise ¢ comparagdo de indicadores de saide (como taxa de
mortalidade infantil, cobertura  de saneamento basico ¢ incidéncia de |
doencas de veiculagio hidrica, atmosférica entre outras) ¢ dos |

| resuitados de politicas piblicas destinadas & saide.
(EF07CO10): Identificar os impactos ambientais do descarte de pegas |
de computadores ¢ eletronicos, bem como sua relagio com a

(D‘I(LJ;&‘ sustentabilidade; sabendo que historicamente o uso da tecnologia,
| incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida humana,
derando indicadores ambientais ¢ de qualidade de vida.
8" ANO
T Fusio das Habilidades
BNCC +BNCC COMPUTAGAO |

(EF69CO04):

Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposiglo e |

PENSAMENTO | automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagdo; na |

COMPUTACIONAL | tentaiiva de analisar ¢ explicar as transformagdes que ocorrem na |
derando a atuagiio dos horménios sexuais e do sistema

_Nervoso.
(EF69C007):
Entender o processo de transmissdo de dados, como a informaglo é

i quebrada em pedagos. transmitida em pacotes através de miltiplos
equipamentos, ¢ reconstruida no destino: para identificar e classificar
diferentes I«mxe~ (renoviveis e ndo renoviveis) e tipos de energia
utilizados em idades ou cidades.

(EF08CO07);
Compartilhar informagdes por meio de redes sociais, compreendendo
a sua dindmica de funcionamento, de forma responsavel e avaliando |
sua confiabilidade, considerando o respeito ¢ a ética; referente os |
principais sintomas, modos de transmissdo e tratamento de algumas
DST (com énfase na AIDS), e discutir estratégias ¢ métodos de
| prevengdo.

MUNDO DIGITA

CULTURA
DIGITAL

11
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~ Fusio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO

(EF69CO04):
Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposicio @

automatizar tais solugdes usando uma Imynum de prmr.muwo para
assoc iar os gametas a

(‘O\H’l TACIONAL

relagdes entre ancestrais ¢

(EF69CO07):
Entender o processo de transmissdo de dados, como a informagdo &
MUNDO DIGITAL quthdﬂ em pgdacm transmitida em pacotes fnm\u de maltiplos
ida no destino: litando investigar as
mudangas de c>mdn fisico da matéria ¢ L\plllﬂ! essas transformagdes
com base no modelo de i

(EF09CO10): )
Avaliar a idad ibilidadk iada em seus
diferentes formatos, sendo capaz dc identificar o propésito pelo qual
CULTURA foi disseminada; na tentativa de discutir e validar o papel do avango
DIGITAL tecnologico na aplicagio das radiagdes na mr:dicina diagnéstica (raio
X, ultrassom, ia nuclear é no de
doengas (radioterapia, cirurgia otica a laser, lnlra\crmclhu ultravioleta
Lete).
GEOGRAFIA =
6° ANO
Eixo [ Fusio das Habilidades
BNCC + BNCC COMP
| (EF06CO01):

. ‘ Comparar as modificagdes das paisagens ¢ os usos dos lugares em
MENTO
, Sl Zaroas diferentes tempos, a partir da classificagdo das informagdes observadas
COMPUTACIONAL
em colegdes (conjuntos) associadas a diferentes ‘tipos de dados'

(EF06CO08):
Utilizar ferramentas digitais para manipular mapas ¢ recuperar a
informaglo precisa da distincia entre dois pontos, ando de forma
pritica ¢ automatizada os conceitos de escalas grificas € numé
(EF06CO10):

Analisar criticamente o ciclo de vida da tecnologia (produgdo,
consumo ¢ descarte) como um fator determinante para explicar as reais
vantagens e desvantagens socioambientais das diferentes formas de

uso do solo ¢ de apropriagio dos recursos hidricos.

MUNDO DIGITAL

CULTURA
DIGITAL

7° ANO
Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
(EF07CO03):

Construir uma solugdo computacional como um gréfico de barras, de
setores ¢ histogramas em uma planilha para elaborar ¢ interpretar
v os dados omicos que revelam a desigualdade de
ntes regides brasileiras.

Eixo

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

| renda entre as dife
(EF07CO07):
| Analisar a influéncia das redes de ¢

MUNDO DIGITAL .
na configuragio do.

territério brasileiro, reconhecendo tanto seu papel na inte;
nacional quanto os problemas de seguranga cibernética que emergem
com seu uso ¢ exigem formas de proteglio.

(EFO07CO11):

Criar e publicar um produto digital colaborativo como um (video,
CULTURA documentario, podml ou website) que ulilize recursos de tecnologia
DIGITAL para as dindmicas dos fisico-

naturais, a d:slnhulcéo e a rica biodiversidade de biomas como a
Caatinga, o Cerrado e as Florestas Tropicais.

8" ANO
Fusdio das Habilidades
| BNCC + BNCC COMPUTACAO
(EF08CO04):
| iotmers | ok sl it S
COMPUTACIONAL | ¢ os em cartogramas ¢ anamorfoses. a fim de viabilizar uma
| interpretagdio critica das sociais e na Africae na
| América.
T (EF08CO06):
Analisar a atuaglo das organizagdes mundiais na integragdo cultural ¢
TAL ica nos contextos e africano, ds como
| a estrutura e o funcionamento da intemet servem de infracstrutura
| técnica para viabilizar esses processos em escala global.
| (EF08CO11):
Analisar a dindmica demogréfica mundial a partir de indicadores
| demogrificos (local, nacional e mundial), o que exige a avaliagio
critica da precisio, relevincia e vieses das fontes de informagio
eletronica onde esses dados sdo consultados.

MUNDO DI

CULTURA
DIGITAL

]
(EF09C002): |
Construir um mapa tematico como uma soluglio computacional quc
PENSAMENTO resolve o problema de como visualizar e organizar dados, a fim
COMPUTACIONAL | viabilizar a u\mparacﬂo € a class das diferentes regides do
n\undo com base nas lacionais, omi e

(EF09CO05):

Analisar como as grandes empresas internacionais atam em nosso

MUNDO DIGITAL | consumo, cultura e mobilidade, ao entender que a tecnologia de

seguranca que protege nossas informagdes online ¢ a base que torna o
coméreio e a comunicagdo global possiveis.

(EF09CO10).

Analisar criticamente como a hegemonia europeia se manifesta em

contextos dc conflitos, intervengdes mllllart.s ou mﬂu:ncm cuhuml

fontes de i ifi

ativas produzidas sobre esses eventos.

das narrat

CULTURA
DIGITAL

(= HISTORIA

6" ANO
‘ Eixo | Fusiio das Habilidades
| | BNCC + BNCC COMPUTACAO |
(EF06CO01):

Classificar informagdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e
associando cada colegdo a um ‘tipo de dados’; ao descrever
modificagdes da natureza e da paisagem realizadas por diferentes tipos
de sociedade, com destaque para 0s povos indigenas origindrios ¢
povos africanos, ¢ discutir a natureza e a 16 das transformagdes
| ocorridas.
(EF06CO08):
| Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular, |
compactar e recuperar arquivos, documentos ¢ metadados; para
erritoriais ocupados e os aportes culturais,
s e econdmicos dos astecas, maias e incas e dos povos |
iversas regides

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

MUNDO DIGITAL

cientifi
indigenas de
(EF06CO09):

conduta e li i a0 s em
CULTURA amhlcnlt digital, considerando a (’llca © o respeito; ao identificar a |
| DIGITAL génese da produgdio do saber histérico e analisar o significado das

fontes que originaram determinadas formas de registro em sociedades
| e épocas distintas.

7° ANO
Fusiio das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO

Eixo

(EF07CO01):
Criar solugdes de problemas para os quais seja adequado o uso de
registros ¢ matrizes unidimensionais para descrever suas informagdes

A oL, | ¢ automatizi-las usando uma linguagem de_programaglo; para
E ) identificar a dmnhmcﬂo Itmmml da pnpulnahx brasileira em
diferentes épocas, id ial ¢ étnico-
| cultural (indigena, afric ana.num&*mu asiftiecs). |
[ (EF07C006): .
z 3 C der o papel de I e dados;
MUNDO DIGITAL | o\ hicando o si K oado de -mod logicas de inclusdo
¢ exclusdo, com base em uma concepgdo europeia.
(EF07CO11):

Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia;
para discutir o conceito de escraviddo moderna e suas distingdes em
relagllo a0 escravismo antigo e & serviddo medieval.

8" ANO
5 Fusio das Habilidades
Etxo l BNCC + BNCC COMPUTACAO
(EFO0SCO04): |
NSAMENTO Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas
C ()WP[T:\CI()\AI do conhecimento, ¢ forma individual e colabﬂrah\n selecionando as
ituras de dados ¢ técnicas ad ds i do ¢ articulando

T saberes escolares; analisando os impactos da Revolugdo Industrial na
| produgdo e circulagdo de povos. produtos ¢ culturas.

(EF08CO06):

Entender como ¢ a estrutura e funcionamento da internet;
caracterizando ¢ contextualizando aspectos das relagdes entre os
Estados Unidos da América e 8 América Latina no século XIX
(EF08CO11):

MUNDO DIGITAL

T Avaliar a precisdo, relevincia, adequaglo, abrangéncia ¢ vieses que
DIGITAL ocorrem em fontes de i conceitos de
Estado, naglio, territério, governo ¢ pais pard o entendimento de
| conflitos ¢ tensdes.
9° ANO o
Eizo Fusio das Habilidades |
| BNCC + BNCC COMPUTACAO |

de problemas para os quais seja adequado o uso de
drvores (.r fos para descrever suas \muml ¢s ¢ automatizi-las
(0\"’[ TA(]O. AL | usando uma | de ficando os processos de
urbanizagdo e modemizagdo da sociedade brasileira ¢ avaliar suas
| contradigdes ¢ impactos na regiio em que vive. |
‘ (EF09CO05):
Analisar técnicas de cri para 3 de
MUNDO DIGITAL | dados: isando as iéncias ditatori na América
Latina, seus procedimentos e v(m:ulu< com o poder. em nivel nacional

eint ional, e a atuagio de de contestagdo as ditaduras,

| wﬂncow;
| Avaliar e i politicas, soci i ¢ culturais
| CULTURA das tecnologias digitais para propor alternativas aos desafios do mundo
b | contempordneo, incluindo aqueles reltivos a0 mundo do trabalho:
DIGITAL Ry 3

e o papel do como forga politica,
social e cultura no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional,

comunidade). - — |

EDUCACAO FISICA

6

)
Eixo Fusilo das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO
(EF06CO03):
Descrever com precisio a solugdo de um problema, construindo o
PENSAMENTO | programa que implementa a solugdo descrita; ao planejar e utilizar
COMPUTACIONAL | estratégias para solucionar os desafios técnicos ¢ titicos. tanto nos
uponudc marca, precisio, invaslo e téenico-combinatorios como nas
d: esportivas Ihidas para praticar de forma especifica.
(EF06CO10):
Analisar o consumo de na sociedade,
criticamente o Lammho da pmdu‘éu dos mcuma bem como aspectos
ligados a ca e fruir,
na escola e fora dela, jogos eletrdnicos diverses: valortoanda 6
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes
grupos sociais ¢ etarios.
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7" ANO

Fusio das Habilidades
| ___BNCC + BNCC COMPUTACAO
(EF69CO002):
PENSAMENTO | Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes sequenciais, de repeticio
COMPUTACIONAL | ¢ de seleglo usando uma linguagem de programagdo; ao analisar ¢

Eixo

ajustar sequéncias de movimentos com repetigdo ¢ variagdo.
(EF07CO08):
CULTURA Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web; valorizando ¢
DIGITAL respeitando os sentidos ¢ significados atribuidos a eles por diferentes

| grupos sociais e etdrios.

o 8" ANO
o I Fusdo das Habilidades
BNCC + BNCC COMPUTACAO 2
(EF69CO04
. . Construir solugdes de problemas usando a téenica de decomposicdo e
CEENSAMENTO | oL i olugoes wando uma linguagemn de programacho
2 rmn\lu quéncias ¢ combinagdes de movimentos com fluidez e

| \cia, explorando variagdes de tempo. espago ¢ intensidade.
(EF08CO11):
Avaliar a precistio, relevincia, adequagdo, abrangéncia ¢ vieses que
ocorrem em fontes de informagdo eletronica; para identificar as

CULTURA diferengas ¢ semelhangas entre a ginastica de conscientizaglio corporal

DIGTIAL ¢ as de condicionamento fisico e discutir como a prética de cada uma
dessas manifestagdes pode contribuir para  melhoria s condicdes de
vida tar e cuidado consigo mesmo.

9 ANO | ¥ :
% | Fusdio das Habilidades
g BNCC + BNCC COMPUTACAO
B (EF69C003):
PENSAMENTO | Descrever com precisio a soluclio de um problema, construir

COMPUTACIONAL | programa que implementa a solugdo descrita: adaptando uma est

| de jogo coletivo a novas regras. |

(EF09CO10):

Avaliar a veracidade, i ¢ relevancia da inf em seus
CULTURA diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propdsito pelo qual
DIGITAL foi disseminada; ao identificar as transformagdes histdricas do

fendmeno esportivo ¢ discutir alguns de seus problemas (doping,
corrupgdo, violéncia etc.) e a forma como as midias os apresentam

NN~

—_— \ /,

JOAQUIM FERNANDES DE ()LI\ EIRANETO
PREFEITO CONSTITUCIONAL

MRS
" SECRETARIO DE I

CONTROLADORIA-GERAL DO MUNICIPIO

DE MAMANGUAPE

INSTRUCAO NORMATIVA C

M N’ 01/2026

Dispde sobre orientagdes priticas para aplicagdo do Decreto

Municipal n® 1.852/2026, que disciplina a analise pmna de
idade, pela C ladoria-Geral do i dos

processos de licitagdo, direta, denci:

adesdo a ata de registro de precos e reconhecimento de divida
no dambito da Ad 30 Pablica  Municipal de
Mamanguape.

A CONTROLADORIA-GERAL DO MUNICIPIO DE MAMANGUAPE, no uso de
suas atribuigdes institucionais, e

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°® 14.133/2021;

CONSIDERANDO o Decreto Municipal n° 1.852/2026, que disciplina as hipdteses,
critérios e de issdo de | ivos 4 andlise prévia de
idade da Controladoria-Geral do \

CONSIDERANDO a necessidade de orientar os urgaos ¢ entidades da Admlmslmgau
Piblica Municipal quanto a0 correto fluxo de '
dos id

instrugdo ds e

a analisc da Controladoria;

CONSIDERANDO a necessidade de 1nnu|euer o controle preventivo, a gestdo de riscos, a
idade administrativa, a padi ¢do dos p ea Jjuridica das

contratagdes publicas municipais:

RESOLVE expedir a presente INSTRUCAO NORMATIVA:

Art. 1° Esta Instrug@io Normativa tem por finalidade orientar, de forma pratica ¢ objetiva, a
i do Decreto icipal n° 1.852/2026, ial quanto:

1 as hipoteses em que a anilise prévia da Controladoria-Geral do Municipio ¢ obrigatoria;
11 - as hipéteses dispensadas da andlise prévia;
111 - a0 dequado de inh dos

IV — & documentagdio minima exigida;

V - a0 fluxo co de andlise, diligéncia, devolugio ¢ emissio de Nota Técnica;

d

VI-as bilidades dos orgfios d ¢ autoridades competentes.

de conformidade da Controladoria-Geral do Municipio possui
naturcza preventiva, orientativa ¢ de controle interno, ndo substituindo a manifestacio

juridica, a andlise técnica do érgdo demandante, a atuagio da Contabilidade, nem a decisio
da autoridade competente.

Parigrafo tnico. A Nota Técnica emitida pela Controladoria-Geral do Municipio tem por
verificar a I formal, a conformidade minima, os riscos relevantes ¢ a
adequada instrugiio do processo, sem prejuizo da responsabilidade dos agentes publicos que
atuarem no PI’OCCdImC“lU.

Finalidad

CAPITULO 1
DAS HIPOTESES OBRIGATORIAS DE ANALISE PREVIA

Art. 3° Deverdo ser obrigatoriamente submetidos a analise prévia de conformidade da
Controladoria-Geral do Municipio:

I — os processos du contratagiio direta por dispensa de licitagiio, exceto as hipéteses
no Decreto ici n° 1.852/2026 e nesta Instrucio

P
Normativa;

11 — os processos de contratagiio direta por inexigibilidade de licitaciio, quando o valor
estimado da contratagiio for superior aos limites atualizados dos incisos I e I do art. 75
da Lei Federal n° 14.133/2021, utilizados como critério de materialidade;

11T~ os processos de dispensa de licitagiao fundamentados no art. 75, VIII, da Lei Federal
n’ 14.133/2021, relativos a situacdes emergenciais ou calamitosas, independentemente do
valor da contratagdo;

IV — os processos de credenciamento, na forma do art. 79 da Lei Federal n® 14.133/2021;

V - o0s processos de adesiio a ata de registro de precos formalizada por outro 6rgio ou
entidade, na condigdio de 6rgio niio participante, independentemente do valor;

VI - os processos de reconhecimento de divida ou de pagamento indenizatério.

Art, 4° Para fins de enquadramento da obrigatoriedade de andlise prévia, deverd ser
considerado o valor estimado da definido na fase preparatoria do processo.

§ 1° A redugdio posterior do valor estimado ou contratado nio afasta a necessidade de anilise
prévia quando o processo ja estiver enquadrado em hipotese obrigatéria.

§ 2° E vedado o fracionamento indevido da despesa com a 1|nuhdadc de afastar a anah:c
prévia da C ladoria-Geral do icipio ou de a
em hipétese de dispensa por pequeno valor.

CAPITULO 1

DAS HIPOTESES DISPENSADAS DA ANALISE PREVIA
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Art. 5° Ficam dispensados da andlise prévia de conformidade da Controladoria-Geral do
Municipio:

I - os processos de dispensa de licitagiio fundamentados nos incisos I ¢ Il do art. 75 da
Lei Federal n° 14.133/2021, observados os valores atualizados para o exercicio de 2026
pelo Decreto Federal n" 12.807/2025:

11 - os processos de contratagiio direta destinados a isicio de medis exames,
insumos, procedimentos médicos ou demais prestagdes de saiide decorrentes de decisio
Judicial;

I - os p de inexigibi no art. 74, 11, da Lei
Federal n® 14.133/2021, promovidos pela Secretaria Municipal de Cultura.

§ 1° Para o exercicio de 2026, a dispensa de andlise prévia prevista no inciso I deste artigo
devera observar os seguintes tetos atualizados:

I - obras e servigos de engenharia ou servigos de ma cio de veiculos com
fundamento no art. 75, I, da Lei Federal n° 14.133/2021: até RS 130.984,2

11— compras ¢ outros servigos, com fundamento no art. 75, 11, da Lei Federal n° 14.133/2021:
até RS 65.492,11.

§ 2° Os valores indicados no § 1° substituem as faixas anteriormente utilizadas ¢ deverdo ser
observados enquanto vigentes, sem prejuizo de futuras atuali legais ou regul

§ 3° A dispensa de andlise prévia ndo dispensa a adequada instrugdo do processo, a pesquisa

S, ¢do, a observancia da Lei Federal n® 14.133/2021, a
festagdo juridica quando exigivel, nem a responsabilidade dos agentes publicos
envolvidos.

§ 4° Os processos dispensados de andlise prévia permanccem sujcitos a fiscalizagdo,
auditoria, monitoramento ou controle posterior pela Controladoria-Geral do Municipi

CAPITULO 111
DA ANALISE FACULTATIVA DOS PROCESSOS LICITATORIOS

Art. 6° Os processos licitatorios poderiio ser submetidos a analise prévia da Controladoria-
Geral do Municipio, independentemente do valor, quando houver:

T--:solicitacko do ordenador de despesas:
11 - solicitagdo da Secretaria Municipal de A &l
- g0 pela propria C ladoria-Geral do ipi

§ 1° A andlise de processos licitatorios terd cardter seletivo, preventivo e orientativo,

considerando critérios de risco, ancia, ¢ crialidade ¢ op
§ 2° Sempre que possivel, o processo licitatorio devera ser inhado a C: lad
Geral do Municipio antes da public: do edital ou i c orio equivals

CAPITULO IV
DO MOMENTO DE ENCAMINHAMENTO

Art. 7° Os processos sujcitos & andlise prévia deverdo ser encaminhados 4 Controladoria-
Geral do Municipio nos seguintes momentos:

I — nas contratacdes diretas por dispensa ou inexigibili apés a
juridica, quando exi I, e antes da autorizacio da contrataciio pela autoridade
competente;

Il — nos casos de dispensa emergencial ou calamitosa: antes da autorizacio da
contrataciio, independentemente do valor;

antes da icagiio do edital ou instrumento de

11 - nos processos de cr
chamamento piblico;

IV —nos processos de adesio a ata de registro de precos: antes da autorizaciio da adesio
pela autoridade competente;

V — nos processos de reconhecimento de divida ou pagamento indenizatério: antes da
autorizagiio para pagamento;

VI — nos processos licitatérios submetidos fac i preferencial; antes
da publicaciio do edital.
Art.8°0 i aCy ladoria-Geral do Municipio devera ocorrer somente apos

a completa instrugdo do processo pelo érgdo demandante.

Pardgrafo tnico. Processos i letos, desorgani ou sem d
poderio ser devolvidos ao érgio de origem para complementagiio, sem emissio de Nota
Téenica conclusiva.

CAPITULO V
DA DOCUM

TACAO MIN

Art. 9" Nos processos de contrataciio direta por dispensa ou inexigibilidade de licitagiio,
deveriio constar, quando cabiveis:

I - Documento de Formalizagiio da Demanda ou instrumento equivalente;

11 - estudo técnico preliminar, quando exigivel:

11T - anlise de riscos, quando cabivel;

IV — termo de referéncia, projeto basico ou projeto executivo, conforme a natureza do objeto:
V - estimativa da despesa;

VI - pesquisa de pregos ou justificativa idonea de prego;

VII - demonstragio da compatibilidade da previsio de recursos orgamentirios com a despesa
pretendida;

VIII - razdo da escolha do contratado;

IX - justificativa do prego;

X — comp! ¢io dos de habilitagio e lifi minima necessaria;

XI- ifc do juridica ou do da autoridade competente indicando hipétese de
dispensa de analise juridica, quando houver ato proprio da Procuradoria-Geral do Municipio;

XII - minuta do contrato ou instrumento equivalente, quando cabivel;

XIIT - minuta do ato de autorizagio da contratagio direta;

XIV - Lista de Veri col d devid da e assinada;

XV — demais documentos necessdrios a ady da instrugdo p

Art. 10. Nos processos de dispensa emergencial ou calamitosa, além dos documentos
previstos no artigo anterior, deverdo ser demonstrados de forma clara:

I - a situagiio emergencial ou calamitosa;
11 - a urgéncia concreta da contratagio;

H-a ibilidade entre o objeto doca i "

IV — a limitagio da contratagiio ao atendimento da situacio urgente;

V —ajustificativa do i ds
VI - ajustificativa dos pregos praticados;

VII - a indi das éncias caso a ndo seja realizada de imediato.

Art. 11. Nos processos de credenciamento, deverio constar, quando cabiveis:

I justi iva para utili do

11 - definigdo objetiva do objeto;

111 - critérios de habilitagdo;

IV — condigdes de contratagio;

V - forma de sele¢do dos interessados;

VI - minuta do edital ou instrumento de chamamento publico;

VII - minuta oui quivalente;
VIII - demonstragio da compatibilidade dos pregos com os valores praticados no mercado;
IX - Lista de Verificagdio correspondente.

Art. 12. Nos processos de adesiio a ata de registro de precos como 6rgio nio participante,
deverdo constar, no minimo:

1 - justificativa da necessidade ad

11 - demonstragdo da vantajosidade da adesdo;

111 - comprovagdo da compatibilidade do objeto com a necessidade do Municipio;
IV - copia da ata de registro de pregos;

V — documentos do processo originario da ata, quando necessarios a analise;

VI - autorizagdo do orgdo gerenciador;

VII - anuéncia do fornecedor;

VIIT - d do da disponibili ¢ aria;
IX - p gdo do di aos limites itati plicaveis;
X — minuta do i | ou equivalente, quando cabivel;

XI - Lista de Verificagdo correspondente.

Art. 13. Nos processos de re i ded
constar, no minimo:

io, deveriio

I - relatério circunstanciado da unidade di a origem, a ivagio e 0
periodo da despesa;
- d que comy a 3o do objeto, a entrega do bem ou a prestagio do

Servigo;

111 - documentos que demonstrem a relagdo juridica ou fatica com o credor;
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IV — justificativa da autoridade competente quanto a auséncia de prévio empenho, contrato Art. 18. A sub do processo a ladoria-Geral do Municipio ndo transfere ao 6rgio
formal, i quival ou regular liquidagio da despesa; de controle interno a bilidade pela ivagd iéncia, idade, escolha
. . . . . do do, definigdo do objeto, esti de pregos, liquidagio da despesa ou decisdo
V — manifestagdo juridica sobre a viabilidade do reconhecimento da obrigagio; - % w
final da contratagio.
VI - da C quanto & da despesa, CAPITULO VIII

orgamentiria ¢ forma adequada de registro contabil;

DAS ORIENTACOES GERAL
VII - identificagdo do responsavel pela autorizagdo, solicitagdo ou recebimento do bem ou COESGERALS

servigo; Art. 19. Recomenda-se aos orgdos ¢ entidades municipais que observem as seguintes

s iy < N IR diretrizes praticas:

VIII - indicagdio de eventual necessidade de apuragdo de responsabilidade administrativa;
1- nio inhar i aC ia;

IX - Lista de Verificagdo correspondente;
11 — utilizar linguagem clara nas justificativas;

X - demais d necessérios i comprovagdo da despesa.
. - - . - 111 - evitar documentos duplicados, ilegiveis ou sem assinatura;
Pardgrafo Gnico. A autorizagio para p nos casos de de divida ou
indenizatori dera de ife conclusiva da Controladoria-Geral do IV — numerar e organizar os documentos de forma 10

Municipio, formalizada por Nota Técnica, ¢ de despacho da autoridade competente.

V- d bjeti a idade publica da
CAPITULO VI ;o
VI - justificar os pregos com base em elementos concretos;
DO FLUXO PRATICO DE ENCAMINHAMENTO E ANALISE ) . . L.
VII - evitar contratages emergenciais sem caracterizagio real da urgéncia:
Art. 14. O fluxo bisico dos bmetidos a C ladoria-Geral do
observara as seguintes etapas:

VIII - ndo utilizar reconhecimento de divida como forma ordinaria de contratagio;

3 o 5 IX — observar os limites atualizados da Lei Federal n°® 14.133/2021;
I - abertura e instrugdo do processo pelo 6rgao demandante;

X — consultar previamente a Controladoria em caso de duvida relevante sobre o

11 - juntada dos d técnicos, arios, juridicos ¢ ini s cabiveis;
enquadramento do processo.
11 - preenchimento ¢ assi da Lista de Veri correspond : N " ¢ =
Art. 20. A dispensa da analise prévia ndo impede que a Controladoria-Geral do Municipio
v- b formal a C ladoria-Geral do icipio; realize, a qualquer tempo, fiscalizagio posterior, auditoria, monitoramento, recomendagio,
y ‘ i " - P o solicitagiio de i des ou i a
V — triagem inicial pela C ia quanto & hipétese de andlise e
documentagdo minima; Art. 21. O descumprimento do Decreto Municipal n® 1.852/2026 ou desta Instrugdo
- i Normativa poderd ensejar i a idad. p para adogiio das
VI - anlise de conformidade; = R 5 . 3 o
providéncias administrativas cabiveis, inclusive apuragiio de responsabilidade, corregiio de
VII - emissiio de Nota Técnica conclusiva ou solicitacio de diligénci falhas, suspensio de atos, ressarcimento ao erdrio, quando cabivel, ¢ demais medidas

< g . 5 previstas em lei.
VIII - devolugdo do processo ao érgio de origem para providéncias cabiveis;

At 22. Os o
observada a Lei

omis: serdo resolvidos pela Controladoria-Geral do Municipio,
leral n° 14.133/2021, o Decreto Municipal n° 1.852/2026, os normativos

IX — decisdo da autoridade competente.

municipais aplicveis ¢ as orientagdes dos orgios de controle.

Art. 15. A Controladoria-Geral do Municipio podera solicitar diligéncias, esclarecimentos,

I 4o d lou de Art. 23. Esta Instrugiio Normativa entra em vigor na data de sua publicagéo.
§ 1° O orgdo de origem deverd atender a diligéncia no prazo indicado pela Controladoria- Mamanguape/PB, 17 de Julho de 2026.
Geral do Municipio.
CHIOFABIOPEREIRA At o
§ 2° O ndo atendimento da diligéncia poderi ensejar a devolugdo do processo sem ARNLIOD8S4106740 [ﬁ.‘f’ vt
manifestagdo conclusiva, sem prejuizo de i a idad p

Art. 16. A Nota Técnica da Controladoria-Geral do Municipio poderi: CONTROLADOR-GERAL DO MUNICIFIO

3 = R 3= . C ia-Geral do Municipio de
I — concluir pela regularidade formal do processo, sem prejuizo da decisao da autoridade ia-Geral d
competente;
11— indicar rec dagdes de ou aperfei

111 - apontar auséncia de documentos essenciais;

IV — identificar riscos ou inconformidades relevantes;

V- dar a ndo inuidade do p di até o das irregularidades
apontadas;

VI — sugerir a apuragio de responsabilidade, quando houver indicios de irregularidade
administrativa,

CAPITULO VII
DAS RESPONSABILIDADES DOS ORGAOS DEMANDANTES
Art. 17. Compete ao 6rgdo demandante:
I - instruir adequadamente o processo antes do envio a Controladoria-Geral do Municipio;
11 - justificar a necessidade da contratagdo;
11 — definir corretamente o objeto:
IV — realizar ou justificar a pesquisa de pregos;

v-d a disponibilidad ria;

VI - obter a manifestagio juridica, quando exigivel;
VII - preencher ¢ assinar a Lista de Verificagdo aplicavel;
VIII - atender as diligéncias da Controladoria no prazo fixado:

IX — adotar as providéncias necessarias a0 das i

X~ mantera izagdo, a clarezaca ilidade dos d Jjuntados ao processo.
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EMANARIO OFICIAL

Lei n® 1362/2025 DE M AM ANGU APE mamanguape.pb.gov.br

ESTADO DA PARAIBA ANO I - EDICAO N 0026 17 DE JULHO DE 2026

SETOR DE LICITACOES E CONTRATOS

ESTADO DA PARAIBA
FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE MAMANGUAPE

ATA DE REGISTRO DE PREGOS N°: RP 00026/2026

Acs 14 dias do més o Julho de 2026, na sede do Setor de conuaugu do Fundo Municipal de Saide de
Mamanguape, Estado da Paraiba, localizada na Praga Antenor Navarro - Centro - Mamanguape - PB, nos termos
da Lei Federal n° 14. xaa de 1° da Abrl de 2021; Lei Complementar n® 123, de 14 de Dezembro de 2006; Decreto
Federal n° 11.462, de 31 de Margo de 2023; Instnuco Normativa n° 73 SEGES/ME, de 30 de Setembro de 2022;
© legislagdo pertnente. consideradas as alteracdes posteriores das referidas normas; e, ainda, conforme a
classificagdo da proposta apresentada no Pregéo Eletrbnico n° 0002012026 que objetiva o registro de pregos para:

Aquisigo de meias elasticas de medicinal, destinad. demandas da Secretaria
Municipal de Saide do Municipio de Mamanguape/PB, visando garantr a continuidade dos tratamentos de
PREFEITURA MUNICIPAL DE MAMANGUAPE - PB pacientes assistidos pela rede municpal de saude, conforme condigdes, quantidades e especificagdes
EXTRATO DE CONVOCACAO PARA CUMPRIMENTO DE CONTRATO estabelecidas no Termo de Referéncia; resolve regisirar o preo nos seguintes termos:
PROCESSO: Pregiio Eletronico n” 044/2025 ¢ Contrato n® 188/202§ Grgao elou entidade integrante da presente Ata de Registro de Pragos: FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE
O Municipio de Mamanguape/PB, torna piiblico que fica NOTIFICADA a empresa EDCLEID COSTA DO MAMANGUAF'E CNPJ n” 08.674.396/0001-64
NASCIMENTO LTDA, CNPJ ° 41.254.146/000140, contratada por meio do Contrato n°® 188/2025, oriundo ENCEDOR: GRTFG PAUHER NOUSTRGR H R
do Pregiio Eletronico n” 044/2025, cujo objeto ¢ a locagio de veiculos com motoristas, tipo caminhio cagamba NPJ: 01.123.97310001-80
basculante ¢ caminhdo carroceria mnqm ‘pipa, para que cumpra as Ordens de b eldsticas de
cexpedidas pela ini: i quea jd havia sido i em ESPECIFICACAO
[Par e Moia olasiica 34 de média comprossao. MARCA
por meio do Oficio n® 000082/2026. com em.ammhamcnlu da Ordem de Fornecimento: em 01/06/2026, foi 1 Famanho P. 20-30 mmHg. sem pontews, cor bege, _[PROPRIAL 72" 100 198,00 |19.800,00
registrado no Memorando n® 003524/2026 que nio hnuvc rclcmn da empresa nem inicio da execugdo dos 5 [Par do Meia olstica 7/8 de média comprossao. MARCA [ oo [ 400 176,00 | 17.600,00
servigos; ¢, em houve nova i iva de que a empresa foi comunicada jamanho £, 20-30 matia, som pontora, tor boge.FROPRA -
formalmente por e-mail, sem que tenha atendido & ou os veiculos idos. Diante 3 Famanho M. 20-30 mmkig, sem ponteira, cor bege. _PROPRIA POr | 100 | 11100 |11.10000

[Par de Meia elastica 7/8 de média compressao, MARCA
bamanho M, 20-30 mmHg, sem ponteira, cor bege. |PROPRIA P9 | 100 17000, | 17.00000
[Par do Moia eldsica /4 do média comprossao 20-30 | MARCA | 1

da auséncia de resposta efetiva ¢ do nio atendimento das solicitagdes anteriores, fica a empresa notificada para,
no pr.vu de 02 (dok) dias tteis. L(ll\l-ld(! da publicagio deste extrato, cumprir a obrigagio umlmlu.ll O niio

>

poderi contratual ¢ d0 da obrigagdo assumida, 5 tamanho G, medicinal, sem ponteira. cor bege PROPRIA| P2 | 100 | 11100 | 1110000
ar de Moia olastica 7/8 de média comprossao 20-30 | MARCA
sujeitando a contratada is penalidades previstas na Lei Federal n* 14.133/2021, sem prejuizo da adogdo das 6 [rmitg, tamanho G, modicina, sem poniom,cor boge PROPRIA P | 100 | 17400 |1740000
demais medidas administrativas cabiveis, unilateral do contrato e eventual convocagio dos 7 [or o Mk olieica 54 o mbde compromlo, - [MARGA g, T 10300 | 515000
manho GG, 20-30 mmHg, sem ponteira, cor bege
licitantes remanescentes, nos termos do art. 90, e’l" observada a ordem de classificagdo ¢ o interesse publico. g [Par de Meia eldsiica 7/8 de média compressao, MARCA [ o 1 o0 1700 | 585000
Mamanguape/PB, 15 de julho de 2026. bamanho GG, 20-30 mmHg, sem ponteira. cor bege. PROPRIA i .
T > o [ar de Meia elastica 3/4 de média compressao. MARCA [0 ™ 11100 | 655000
! == s L 2 ~ L) famanho G2, 20-30 mmHg, sem teira, cor bege  PROPRI/ = e
Joaquim Fernandes de Oliveira Neto [Par do Moia elasiica 7/8 do média cOmprossao. MARCA
¢ Saihn i 19 famanho G2, 2030 mmHg toira, cor bege. _|PROPRIA P2 | 50 15000 | 7.950.00
Prefeito Constitucional ALOR TOTAL: TRS 119.100,00

CLAUSULA PRIMEIRA - DA VALIDADE DOS PREGOS:

O prazo de vigéncia da Ata de Registro de Preos sera de um ano, contado do primeiro dia Util subsequente 4 data
de divulgagdo no Portal Nacional de Contratacdes Piblicas PNCP, @ podera ser prorrogado por igual periodo,
desde que comprovado que o preo & vantajoso. Em caso de prorrogagdo desta Ata, poderd ser renovado o
quantitativo originalmente registrado.

A trados Implicard d i mas n:
obrigara a Administrago a contratar, facultada a reakizado de lictacéo especifica para a contratac3o pretendida,
desde que devidamente justificada.

CLAUSULA SEGUNDA - DA UTILIZAGAO DA ATA DE REGISTRO DE PREGOS:
A cada efetvago da contratac3o do objelo registrado decorrente desta Ata, devidamente formalizada através do
comsaponderke Gonirako, serfo chearvades s clmiss o eonameus constantes do Edital de lictagdo que a

ESTADO DA PARAIBA precedeu, te integrante deste instrumento de compromisso.
FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE MAMANGUAPE A Presona Al s Regiien da Frecos, i vahoca pidert s e
ADJUDICAﬂO E HOMOLOGAGAO - PREGAO ELETRONICO N* 00020/2026 Pelo Fundo Municipal de Saide de Mamanguape. que lambém & o 6rgdo gerenciador responsével pela
Nos termos do relatério final apresentado pelo Pregoeiro e observado parecer da administragio e controle desta Ata, pela sua estrutura definda no respectivo
Assessoria Juridica, n Aquisigio orgamento programa.
de meias eldsticas do compressdo medicinal, destinadas ao alendimento das demandas © usuéiro da ata, sempre que dessjar efetivar a contratagso do objeto registrado, fard através de solicitagéo ao
da Secretaria Municipal de Saude do Municipio de Mamanguape/PB, visando garantir a gerenciador do sistema de registro de pregos, mediante processo regular.

CLAUSULA TERcEm.A nA coumrAcA

ADJUDICO o objeto & HOMOLOGO a licitagdo, com base nos elementos constantes do g decor Ata de Registro de Preos, serdo

proces spondente, quais apontam como proponente vencedor: ORTHO firmadas com o fw eaw registrado, observadas as condibes estabelecidas no presente instrumento @ a
PAUHER INDUSTRIA cOMERCIO E DISTRIBUICOES LTDA - R$ 119.100,00. Cwﬁcﬁo serd formalizada por intermédio do Contrato.

lamanguape - PB, 03 de Julho de 2026 O prazo para assinatura do Contrato, sera de 05 (cinco) dias consecutivos, considerados da data da convocagao

ANTONIO MAXIMO DA SILVA NETO - Secretério de Saude O quanitalo do objeo 8 ser executado serd excusiamaris o iaco no Coespondents Contalo ¢ cbsenvard,

obrigatoriamente, o valor registraco na respectiva A

Néo atendendo & convocaglo para assinar o Colmilo ‘@ ocorrendo essa dentro do prazo de validade da Ata de
Registro de Pregos, o licitante perdera todos os direitos que porventura tenha obtido como vencedor da licitag3o.
€ permitido a0 Orgao Realizador do Certame, no caso do Ilcﬂanls vencedor ndo comparecer para assinar o

Contrato no prazo & condigdes convocar os lcit na ordem de

para fazé-lo em aplicadas aos faltosos as penalidades cabivels.
O Contrato decorrente do presente certame, develﬂ ser assinado no prazo de vaidade da Iespodtvl Ala de
Registro de Pregos; e aq a ser assinado poderd ser alterado

‘com a devida justificativa, unitateralmente pelo Contratante ou por acordo entre as partes, nos casos e condigbes
ESTADO DA PARAIBA previstas nos Arts. 124 a 136; e sua extingo, formaimente motivada nos autos do processo, assegurados o
FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE MAMANGUAPE Coniradtinio e a ampla defesa, ocorrer nas pipblosas 6 AsposEos dos At. 137 8 135, odos da Lol 14.13921
(DEPARTAMENTO DE LICITACAO E CONTRATOS)
CLAUSULA QUARTA - DAS SANGOES ADMINISTRATIVAS:

onkatado serd esponustillaco scmisraismerts, fsciitda » defess 10 prazs fegal o nkersssad, peisa

EXTRATO DE CONTRATO infragdes previstas no Art. 155, da Lei 14.133/21 e serdo aplicadas, na forma, condigdes, regras, prazos e

OBJETO: Aquisigio de meias elasticas de compressdo medicinal, destinadas a0 procedimentos definidos nos Arts. 156 a 163, do mesmo diploma legal, as seguintes sangdes: a — adverténcia
atendimento das demandas da Secretaria Municipal de Salde do Mumﬂp{o M aplicada exclusivamente pela infragdo administrativa de dar causa a inexecugdo parcial do contrato, quando ndo
. se justificar a imposicdo de penalidade mais. grave; b ~ multa de mora de 0,5% (zero virgula cinco por cento)

aplicada sobre o valor do contrato, por dia de atraso Injustiicado na execucBo do objeto da contratagdo; ¢ - multa

O o a?%":&2’%&3%&?‘2&?&'&"s".:;‘é'n“?w"":f 25'70% (6 pox coe sre o ikt da convak pr Qkaos s fraqtn s aigs pevilas o oo

Art. 155; d — impedimento de licitar e contratar no ambito da Administragao Publica direta e indireta do ente

0002072026, DOTAGAO: Recursos ndo Vinculados de Impostos: 03.220 — FUNDO federativo que tiver apiicado a sangao, pelo prazo maximo de Irés anos, apiicada ao responsavel pelas infragdes

MUNICIPAL DE SAUDE 10.301.0428.2061 - MANUTENCAO DO FUNDO MUNICIPAL DE

adminisiralivas previstas nos incisos Il I, V. V, VI e Vil do caput do referido Art. 155, quando nio se justificar a

SAUDE 000495 -~ 3390.30.99 —~ MATERIAL DE CONSUMO 000497 - 3390.36.99 - imposicdo de panalkisds mals grave. & - declaragdo da inkqoneidade pars IEHar ou contatar o Bmbi da

OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA FISICA 000498 - 3390.39.99 — v 158 foderativas, palo prazn winkno de k88 anok & méximd de

OUTROS SERVICOS DE TERCEIROS - PESSOA JURIDICA VIGENCIA: até sels anos, splica & infragd VI, IX, X, XI @ XII do caput

14/07/2027. PARTES CONTRATANTES: Fundo Municipal de Sadide de Mamanguape e. do referido Art. 155, bem como pelas infrages administrativas previstas nos incisos Il Il IV, V. Vi @ Vil do caput

CT N° 000362026 - 1407.26 - ORTHO PAUHER INDUSTRIA COMERCIO E do mesmo artigo que justifiquem a imposicao de penalidade mais grave que a sangao referida no § 4° do referido
DISTRIBUICOES LTDA - RS 119.100,00. At 156; 1 - aplicagdo cumulada de oulras sancdes previstas na Lei 14.133/21

Se o valor da multa ou indenizacio devida nio for recolhido no prazo de 15 (quinze) dias apds a comunicagdo a0

- PB, 14 de Julho de 2026 Contratado, seré automaticamente descontado a primeira parcela do pagamento a que o Contratado vier a fazer

ANTONIO MAXI Mo DA SILVA NETO - Secretério de Sadde jus, acrescido de juros moratrios de 1% (um por cento) a0 més, ou, quando for o caso, cobrado judicialmente.

CCLAUSULA QUINTA - DAS DISPOSICOES GERAIS:

Integram esta Ata, o Edital do Pregao Eletronico n° 0002012026  seus anexos, € a seguinte proposta vencedora
do referido certame:

- ORTHO PAUHER INDUSTRIA COMERCIO E DISTRIBUICOES LTDA

01.123.973/0001-80

Valor: R$ 119,100,00

PREFEITURA

MAMAN
GUAPE P inguape - PB, 14 de Julho de 2026
ESTADO DA PARAIBA ANTONIO MAXIMO DA SILVA NETO - Socrtirio do Sabae

FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE DE MAMANGUAPE
(DEPARTAMENTO DE LICITAGAO E CONTRATOS)

CLAUSULA SEXTA DO FORO:
Para dirimir te Ala, Comarca de

GESTOR E FISCAL DO CONTRATO - PREGAO ELETRONICO N° 020/2026 - SRP

Nos termos da norma vigente ¢ observado o disposto no mspecnvo processo, que
ub]«.uva Aquisicio de meias elasticas de p a0
d d; Municipal de Saide do Municipio de

das da
MamnnguadeB visando garantir a inuidad dns de
pela rede de saide, i i
estabelecidas no Termo de Referéncia: DESIGNO os servidores(a) Wollcy Douglas Michel
Conrad , Dirctor de Administragdo ¢ Finangas, como Gestor: ¢ Lucas Emanuell Lima Silva,
Diretor de Divisdo do I’I\M para Fiscal, dos contratos, decorrente do Pregio Eletronico n®

020/2026 - SRP, para ¢do do referido contrato,
respectivamente.

Mamanguape - PB, 15 de Julho de 2026.

Antonio Maximo da Silva Neto
CNPJ: 08.674.396/0001-64 1 6




SEMANARIO OFICIAL

Lei n® 1362/2025 D'E M AM ANGU AP'E mamanguape.pb.gov.br

ESTADO DA PARAIBA

ANO I - EDICAO N® 0026

17 DE JULHO DE 2026

ESTADO DA PARAIBA
FUNDO DE SAUDE DE

AVISO DE LICITAGAO
PREGAO ELETRONICO N° 000212026

Torna piblico que fard realizar através da Pregoeira Oficial @ Equipe de Apolo, sediada na
Praga Antenor Navarro, 10 - Centro - Mamanguape - PB, por melo do site
hitps:/iw com b/, licitagao Pregdio Eletrdnico, do
tipo menor prego, visando formar Sistema de Registro de Pregos objetivando contratagdes
futuras, para: Contratagio de empresa do ramo pertinente para Aquisiglo de Materiais
Médico-Hospitalares destinados a atender as demandas do Fundo Municipal de Saiide de
Mamanguape-PB. Abertura da sessdo publica: 10,00 horas do dia 31 de Julho de 2026
Inicio da fase de lances: 10:01 horas do dia 31 de Julho de 2026. Referéncia: hordrio de
Brasilia - DF , Recursos: previstos no orgamento vigente. Fundamento legal. Lel Federal n®
14.133/21; Loi Complementar n° 123/06; Decreto Federal n° 11.462/23; Instrugdo
Normativa n® 73 SEGESIME/22; @ legislagdo pertinente, consideradas as alteragdes
posteriores das referidas normas. Informages: das 08:00 as 14.00 horas dos dias Uteis,
endereco supracitado. Telefone: (083) 3202-2248, E-mall
licitacao@mamanguape pb.gov.br. Edital hiips:/Awww. mamanguape. pb.gov.br/;

www.1ce.pb.gov.br. hitps:/www.portaldecompraspublicas.com.brl; www.gov.bripne
Mamanguape - PB, 16 de Julho de 2026
MARILIA MAGDALA TOSCANO MAXIMO - Pregoeiro Oficial

ESTADO DA PARAIBA
DE

AVISO DE LICITAGAO
PREGAO ELETRONICO N° 00022/2026

Torna publico que fard realizar através da Pregoeira Oficial e Equipe de Apolo, sedlada na
Praga Antenor Navarro, 10 - Centro - Mamanguape - PB, por meio do sile
W com.br, licitagao Pregdo Eletrdnico, do tipo
menor prego por lote, visando formar Sistema de Registro de Pregos objetivando
futuras, para: Contratagdo de empresa para prestagdo de
servigos funerdrios integrados, compreendendo o fomecimento de umas funerarias,
acessorios, preparagao de corpos, servigos de cortejo e traslado fiinebre, destinados ao

atendimento das demandas da Secretaria p thncia Social do
Mamanguape/PB. Abertura da sessdo pablica: 09.00 horas do dia 04 de Agosto de 2026
Inicio da fase de lances: 09:01 horas do dia 04 de Agosto de 2026. Referéncia: horario de
Brasilia - DF . Recursos: previstos no orgamento vigente. Fundamento legal: Lei Federal n®
14.133/21; Lei Complementar n° 123/06; Decreto Federal n° 11.462123; Instrugao
Normativa n® 73 SEGES/ME/22; e legislagio pertinente, consideradas as alteragdes
posteriores das referidas normas. Informagdes: das 08:00 as 14:00 horas dos dias Uteis,
no endereco supracitado. Telefone: (083) 3202-2246. E-mail
licitacao@mamanguape.pb.gov.br. Edital: www.mamanguape.pb.gov.br;

www_tce.pb gov.br; www._portaldecompraspublicas.com br; www.gov.br/pncp.
Mamanguape - PB, 16 de Julho de 2026
MARILIA MAGDALA TOSGANO MAXIMO - Pregoeiro Oficial

ESTADO DA PARAIBA
DE

EXTRATO DE CONTRATO

OBJETO: Contratagdo de empresa representante exclusiva ou detentora de poderes
validos para representagao artistica, visando a realizagao de apresentagao musical da
banda Farra de Rico, no dia 25 de julho de 2026, com duragao minima de 02 (duas) horas,
em comemoragao 4 Festa de S30 José, a ser realizada em Pitanga da Estrada, situada no
Municipio de Mamanguape/PB. FUNDAMENTO LEGAL: Inexigibllidade de Licitagao n®
INO0014/2026, nos termos do Art. 74, inciso Il, da Lei 14.133/21, DOTAGAO: A despesa
correra por conta da seguinte classificagdo orgamentaria: Fonte de Recursos: Recursos
nao Vinculados de Impostos Orgaa/Unidade Orcamentaria: 02.240 — Secretaria de Cultura
Programa de Trabalho: 13.392.0417.2058 — Manutenc3o das Atividades Culturais do
Municipio Ficha/Dotagao: 000454 Elemento de Despesa: 3.3.90.39.99 — Outros Servigos
de Terceiros - Pessoa Juridica Fonte de Recursos: Recursos nio Vinculados de Impostos
Orgao/Unidade Orcamentaria: 02.100 — Secretaria de Turismo Programa de Trabalho:
23.695.0363.2037 ~ Manutengio das Atividades Turisticas e de Promogdo de Eventos
Ficha/Dotagdo. 000293 Elemento de Despesa: 3390.39.99 - Outros Servicos de
Terceiros -~ Pessoa Juridica, VIGENCIA: até o final do exercicio financeiro de
2026. PARTES CONTRATANTES: Prefeitura Municipal de Mamanguape e: CT N°
0008972026 - 14.05.26 - LA PRODUCOES DE EVENTOS LTDA - RS 80.000,00.

ESTADO DA PARAIBA
DE

GESTOR E FISCAL DO CONTRATO - INEXIGIBILIDADE N° IN0001412026
Nos termos da norma vigente e pe
Contratagdo de empresa representante exclusiva o uelonlma de poderes validos para
representagao artistica, visando & realizagao de apresentago musical da banda Farra de
Rico, no dia 25 de julho de 2026, com duragfio minima de 02 (duas) horas, em
comemoragdo & Festa de S3o0 José, a ser realizada em Pitanga da Estrada, situada no
Municipio de Mamanguape/PB; DESIGNO os servidores Antdnio Carlos Souza da Silva,
Secretério da Cultura, como Gestor; e Amanda Suzanne da Silva, Diretora de Divisio do
Centro Cuttural Fénix, para Fiscal Técnico do contrato: decorrente do procedimento de
de Licitagao n® . com as atribuigdes nos termos.
da norma vigente, especialmente para coordenar as atividades relacionadas a fiscalizagao
© acompanhar e fiscalizar a execugao do referido commo
nguape - PB, 13 de Julho de 2026
JoAQUIM FERNANDES DE OLIVEIRA NETO - Prefeito

/ Y7/

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA DE MAMANGUAPE
GABINETE DO PREFEITO

Joaquim Fernandes de Oliveira Neto
Prefeito Constitucional

Criado nos termos da Lei Municipal n®1.362/2025,
o Semanario Oficial de Mamanguape é o meio
oficial de divulgacao dos atos da Administracao
Publica Municipal.

O conteudo dos atos oficiais publicados é de
inteira responsabilidade dos 6rgaos e entidades
que o expedem.

Disponivel no Semanario Oficial de Mamanguape
(Orgao de Divulgacao Oficial do Municipio).
Acesse:
https://www.mamanguape.pb.gov.br/semanario-
oficial e acompanhe as publicagdes.

REDACAO
MICHELLY ARAUJO DE VASCONCELOS

CONTATO
E-mail: comunicacao@mamanguape.pb.gov.br
Fone: (83) 3292-2246

ENDERECO
Rua do Imperador, 78 — Centro, Mamanguape/PB.

MICHELLY ARAUJO DE
VASCONCELOS

GCOM

Assinante

T 796.934-"

Data- 17/07/2026 23:04:32 -03-:00
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